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1 ступень. HTML_CSS

Модуль 1. Введение в Web

Тема 1
Введение в Web

Цель занятия

познакомиться;
обсудить программу;
узнать историю развития веба, об основных технологиях, 
рассматриваемых на курсе и их место в общей картине современного 
интернета;
разобрать необходимые инструменты для начала работы (фигма, 
редактор кода и его настройка).

Краткое содержание

организационные вопросы; 
история WWW. зачем изобрели Web; 
изучаемые на курсе технологии; 
инструменты: 
фигма 
редактор кода на примере VSCode 
онлайн-редактор кода
инспектор кода в браузере.

Тема 2
Version Control

Цель занятия

научиться работать с системой контроля версий Git;
работа в GitHub;
как сдавать домашние работы на курсе.

Краткое содержание

– Что такое и на чем основано версионирование?
– Как установить и настроить гит на разные ОС
– Терминал в VSCode
– Локальная работа с изменениями через терминал (git add, git status, 
git commit, git branch, git checkout)
– Решение мерж-конфликтов
– Использование встроенных возможностей редактора для работы с 
гит вместо терминала
– Регистрация и создание репозитория на GitHub
– Работа с удаленным и локальным репозиториями
– Плагины и клиенты (GitHub desktop) для помощи в работе
– Редактирование файлов markdown на примере Readme.mdå

Домашние задания
Система контроля версий

Цель

 В этом ДЗ вы научитесь настраивать git.

Тема 3
Основы HTML, 
семантичность

Цель занятия

создать html разметку страницы, используя подходящие;
семантические теги.

Краткое содержание

основы HTML:
способы создания HTML страниц,
инструменты работы,
редактор VSCode,
онлайн редакторы на примере CodePen.io,
стандарт и где искать ответы на вопросы;
введение в семантическую разметку:
что это такое и почему важно,
доступность,
упражнение на разметку,
нюансы разметки, инспектор кода Chrome DevTools.

Домашние задания
Семантическая разметка страницы

Цель

В этом ДЗ вы поработаете с семантической версткой. Создадите html 
файл и добавите в него весь текстовый контент для его дальнейшей 
стилизации

Тема 4
Основы CSS

Цель занятия

рассмотреть историю появления стилей;
как писать css сегодня; 
научиться применять наследование, каскадность в написании 
правил;
узнать про специфичность;
стиль написания понятного css-кода.

Краткое содержание

три вида написания CSS:
inline-стили в разметке,
тег style,
CSS файл;
браузерные стили;
наследование, каскадность, специфичность;
как происходит рендеринг HTML страницы - Render Tree;
инспектор кода Chrome DevTools.

Тема 5
Типографика

Цель занятия

рассмотреть основы типографики и научиться применять шрифтовые 
свойства

Краткое содержание

узнать что такое типографика;
научиться подключать шрифты по ссылке и локально;
базовая работа со шрифтами и единицы измерения (px, em, rem).

Домашние задания
Основы работы со шрифтами и их css-свойствами

Цель

Научиться писать css-правила, подбирать подходящие названия 
классов, применять наследование и каскадность на примере 
оформления текстовых элементов. Научиться подключать шрифты 
локально и по ссылке на Google Fonts 

Тема 6
Box model в деталях

Цель занятия

обсудить, как браузер рассчитывает высоту и ширину элемента:
типы элементов: блочные и строчные,
свойства display, margin, border, padding, box-sizing, width, height,
рассмотреть особенности размещения элементов на странице;
сделать упражнение на размещение.

Краткое содержание

что такое блочная модель и как влияют на размеры элементов 
различные свойства;
свойства display, margin, border, padding, box-sizing, width, height;
блочные и строчные элементы;
инлайн блоки на примере меню/соцсетей;
как применять универсальный селектор *; 
практическое задание.

Тема 7
Selector priority

Цель занятия

Научиться считать приоритеты правил и структурировать свои стили 
в соответствии с ними

Краткое содержание

- специфичность и  приоритеты правил
-  ключевое слово !important
- значение inherit

Домашние задания
Называем классы правильно

Цель

проверить именование ваших классов и поправить согласно 
рекомендациям прошлых уроков.

Тема 8
Консультация по ДЗ

Цель занятия

- получить ответы на вопросы по ДЗ

Краткое содержание

- вопросы по улучшению и оптимизации работы над ДЗ;  
- трудности при выполнении ДЗ;

Модуль 2. Layouts (макеты)

Тема 1
Flexbox layout

Цель занятия

рассмотреть flexbox layout.

Краткое содержание

все о flexbox layout.

Домашние задания
Структура сайта, меню и первая секция

Цель

сверстать секции макета, используя flex.

Тема 2
Позиционирование 
элементов в деталях

Цель занятия

рассмотреть возможности свойства position;
фиксированное меню при прокрутке сайта.

Краткое содержание

свойство position: relative, absolute, fixed, sticky и координатные 
свойства;
как центрировать элемент с помощью position и transform;
как закрепить навигацию при прокрутке страницы;
практическое задание.

Тема 3
Layout: виды

Цель занятия

научиться "читать" сетку макета;
понимать как строить ее универсально для всего сайта;
знать про понятие PixelPerfect, уметь верстать резиново.

Краткое содержание

модульная сетка;
верстка PixelPerfect - за и против;
базовый лейаут с центровщиком margin: 0 auto;
как сделать изображение фоновым;
резиновость (%, vw, wh), свойства max-width, min-width.

Домашние задания
Оформление секции Biography

Цель

продолжить работу над макетом с более сложными сетками. 

Тема 4
Grid layout

Цель занятия

рассмотреть grid layout.

Краткое содержание

все о grid layout.

Домашние задания
Применение grid для оформления секции Testimonials

Цель

В этом задании вам необходимо сверстать секцию макета 
Testimonials, используя гриды

Тема 5
Workshop по сеткам

Цель занятия

получить навык самостоятельной работы с технологиями

Краткое содержание

на этом исключительно практическом занятии вам предстоит 
решить несколько задач по расположению элементов, научиться 
применять и выбирать подходящие для этого технологии (флексы 
или гриды)

Домашние задания
Выбор подходящего способа расположения элементов для секции 
Designers

Цель

самостоятельно выбрать подходящую на ваш взгляд технологию для 
расположения элементов секции Designers.

Тема 6
Поддержка 
браузеров, новые 
технологии и fallbacks

Цель занятия

узнать о поддержке браузеров, что такое fallbacks и как их создавать

Краткое содержание

что такое и зачем нужны fallbacks;
совместимость браузеров с современными CSS технологиями;
сервис caniuse;
новые технологии, к которым уже пора присмотреться;
дирректива @supports;
вендорные префиксы и автопрефиксер.

Домашние задания
Вёрстка с fallback секции преимуществ Strong Points

Цель

сверстать последнюю секцию Strong points, выбрав подходящую на 
ваш взгляд технологию.

Тема 7
Консультация по ДЗ

Цель занятия

- получить ответы на вопросы по ДЗ

Краткое содержание

- вопросы по улучшению и оптимизации работы над ДЗ;  
- трудности при выполнении ДЗ;

Модуль 3. Адаптивный веб-дизайн

Тема 1
Введение в media 
queries

Цель занятия

уметь писать media queries, знать как выбрать точки перестроения, 
знать отличие адаптивной  и отзывчивой верстки

Краткое содержание

1. Media queries 
 - как правильно писать media-rules
 - как применять media-feature
 - как правильно тестировать media queries с browserstack, xcode, 
android studio.
2. единицы размера вьюпорта
3. классические breakpoints
4. резиновая, адаптивная и отзывчивая верстка

Домашние задания
Адаптивная верстка макета

Цель

начать адаптировать макет под планшет.

Тема 2
Mobile-first vs 
desktop-first 

Цель занятия

обсудить как правильно организовывать медиа-запросы.
знать и понимать подходы Mobile/Desktop first

Краткое содержание

подходы  mobile-first vs desktop-first,
организация css-кода,
тестирование верстки,
адаптивные изображения, тег picturer.

Тема 3
Особенности 
мобильной верстки

Цель занятия

рассмотреть особенности верстки для мобильных браузеров;
рассмотреть что такое retina-краны
почему пиксель - это не пиксель;
некоторые моменты usability мобильных интерфейсов.

Краткое содержание

CSS для мобильных браузеров
 1. верстка мобильного меню
 2. Нюансы мобильного css
 3. Оптимизация
 - Шрифтов (вариативные, display: swap)
 - Графики (picture)

Домашние задания
Продолжение работы над адаптивом

Цель

доделать адаптив страницы.

Модуль 4. Pro верстка

Тема 1
Организация кода по 
БЭМ

Цель занятия

обсудить как правильно организовывать номенклатуру CSS;
линтеры.

Краткое содержание

методология BEM, как применять на практике, сервис проверки имен 
классов, линтеры.

Тема 2
Препроцессоры

Цель занятия

использовать препроцессоры на примере Sass (SCSS).

Краткое содержание

что такое препроцессор, плагин для VSCode, базовые возможности 
scss: переменные, математические и др. операции;
вложенность и наследование селекторов, миксины, импорт.

Домашние задания
БЭМ + препроцессор SCSS

Цель

прменить на практике компонентный подход БЭМ и структурировать 
код с помощью препроцессора SCSS.

Тема 3
Всплывающие 
элементы

Цель занятия

верстать модальные окна и попапы, тег dialog.

Краткое содержание

что такое модальное окно и поп-ап;
какими способами их можно реализовать;
тег dialog для верстки модальных окон.

Домашние задания
Добавление модального окна

Цель

выполнить новое задание от заказчика и добавить модальное окно 
согласно макету;
убедиться, что модальное окно можно отобразить и скрыть с 
помощью классов, внутренняя часть окна будет делаться в 
дальнейших ДЗ, сейчас ее добавлять не нужно.  

Тема 4
Разметка форм

Цель занятия

корректно размечать формы с помощью form, input, textarea, fieldset, 
label и др. и работать с атрибутами полей форм.

Краткое содержание

как правильно размечать формы;
теги form, input, textarea, fieldset, label и другие;
как работать с атрибутами элементов форм. 

Домашние задания
Разметка формы

Цель

добавить корректную семантическую разметку формы внутри 
модального окна;
можно настроить базовый лейаут для элементов, но само их 
оформление на данном шаге делать не нужно. 

Тема 5
Микро-сетки и 
декоративные 
элементы

Цель занятия

знать микро сетки для небольших элементов, псевдоэлементы 
before/after;
работать с иконками FontAwesome и svg.

Краткое содержание

микро сетки для небольших элементов, псевдоэлементы before/after, 
иконки FontAwesome и svg.

Домашние задания
Добавление декоративных элементов

Цель

дооформить декоративные элементы полей ввода формы.

Тема 6
Стилизация 
элементов форм

Цель занятия

работать со стилизацией полей ввода, чекбоксов и радио;
псевдоклассы hover, focus, active, valid, invalid и др. 

Краткое содержание

как происходит стилизация полей ввода, чекбоксов и радио;
что такое псевдоклассы hover, focus, active, valid, invalid и др. 

Домашние задания
Стилизация формы

Цель

стилизовать переключатели формы согласно макету, добавить 
состояния всем элементам формы; 
это финальное задание по верстке модального окна с формой, 
проверьте, что оно полностью соответствует макету. 

Тема 7
Анимации CSS: 
transition.

Цель занятия

использовать анимации transition;
использовать свойство transform для анимаций;
оптимизация свойств для анимаций с точки зрения процесса 
рендеринга страницы.

Краткое содержание

transform и оптимизация свойств для анимаций с точки зрения 
процесса рендеринга страницы;
transition по наведению и фокусу на элемент;
кривые безье для временной функции;
простые примеры переходов при наведении на элемент.

Домашние задания
Добавление анимированных переходов

Цель

добавить простые анимации для ссылок и кнопок.

Тема 8
Консультация по ДЗ

Модуль 5. Работа с библиотеками

Тема 1
Анимации CSS: 
animation

Цель занятия

знать анимации animation, библиотеки для работы с анимациями.

Краткое содержание

свойство animation;
отличие от переходов;
как создавать анимации;
библиотеки готовых анимаций.

Тема 2
Компонентный подход 
в Bootstrap

Цель занятия

обсудить как работать с Bootstrap.

Краткое содержание

компоненты в Bootstrap, использование адаптивных сеток.

Тема 3
Атомарные классы в 
Tailwind

Цель занятия

обсудить как работать с Tailwind.

Краткое содержание

что такое атомарный css на примере библиотеки Tailwind.

Тема 4
Применение ИИ в 
верстке

Цель занятия

познакомиться с современными ИИ-инструментами для верстки; 
протестировать работу с промтами (запросами) для генерации кода; 
научиться анализировать и проверять код, сгенерированный ИИ.

Краткое содержание

обзор ИИ-инструментов полезных в веб-разработке; что такое промты 
и как их правильно составлять для получения качественного 
HTML/CSS кода; практическое применение ИИ для решения типовых 
задач верстки.

Модуль 6. Проектная работа

Тема 1
Консультация по ДЗ и 
проектной работе

Тема 2
Организация 
проектной работы. 
Деплой

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом.

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Проектная работа

Цель

необходимо утвердить в чате по ДЗ тему проекта: Лендинг Mod studio;
разработать презентацию о личных итогах курса, презентовать 
проект и прислать ссылку на задеплоенную итоговую версию;
в файле readme.md должна быть вся информация о проекте: базовая 
информация о вас и проекте,  есть ли ветки с отдельными фичами, 
что не задеплоены в мастер;
все устаревшие ветки должны быть удалены.

Тема 3
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.

2 ступень. JavaScript Basic

Модуль 1. Подготовительный модуль 

Тема 1
Консультация №1 по 
итогам просмотра 
первой части 
подготовительного 
курса

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы, если вопросов нет - сессия парного 
кодинга со студентами с решением задач из домашнего задания 
(без тестов).

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 2
Консультация №2 по 
итогам просмотра 
первой части 
подготовительного 
курса

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы, если вопросов нет - сессия парного 
кодинга со студентами с решением задач из домашнего задания 
(без тестов).

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 3
Введение в курс + 
основы JS и практика

Цель занятия

описать процессы: как задавать вопросы, как сдавать домашки, 
какие требования, использование редакторов + типовой подход к 
работе с домашками (ветка -> пуллреквест -> ревью).

Краткое содержание

google;
stackoverflow;
github issues;
slack.

Домашние задания
Знакомство

Цель

сделать конспект статьи;
написать стандартный рассказ о себе. 

Тема 4
Тестирование кода 
как часть процесса 
разработки

Цель занятия

научиться тестировать код.

Краткое содержание

testing;
tdd;
jest;
mock;
PR pipeline.

Домашние задания
Тестовые сценарии 

Цель

описать тестовые сценарии для задачи про параграфы.

Модуль 2. Базовый синтаксис 

Тема 1
Базовый синтаксис 
JavaScript: основы, 
базовые операции, 
ветвления и базовая 
алгоритмизация

Цель занятия

писать базовые скрипты на javascript;
создавать программы обрабатывающие ввод от пользователя и 
делать вывод на странице.

Краткое содержание

переменные;
циклы;
условные ветвления;
функции;
объекты;
ввод / вывод.

Тема 2
Объектная модель в 
JavaScript

Цель занятия

поработать с объектами, их свойствами, понятие прототипа.

Краткое содержание

объекты как ссылочный тип данных;
proto;
работа с proto;
конструирование объектов с помощью Object.create.

Домашние задания
JS-коаны - решение типовых задач на использование базового 
синтаксиса

Цель

решить задачи на codewars.

Модуль 3. Инструменты 

Тема 1
Использование СКВ: 
задачи и решения

Цель занятия

работать с git/github;
объяснить и использовать feature-branch подход, работать с 
пуллреквестами.

Краткое содержание

git;
gitignore;
PR;
review;
resolve conflicts;
github actions;
настройки репозитория;
автодеплой (с примером codesandbox).

Тема 2
Типовой порядок 
разработки с 
использованием Git

Цель занятия

разобрать как использовать СКВ Git при работе на курсе (над 
домашними заданиями и финальными проектам).

Краткое содержание

совместное выполнение действий по созданию репозитория и 
выполнению основных операций с ним.

Домашние задания
Работа с репозиторием 

Цель

создать пустой репозиторий, открыть первый MR с задачами из 
подготовительного курса, сделать ревью 1 PR другого студента.

Тема 3
Код как «проект» - 
артефакты работы 
разработчика. 
Зависимости и 
утилиты в  стеке 
JavaScript

Цель занятия

создавать nodejs проект;
устанавливать зависимости, различать обычные и dev-зависимости, 
использовать cli утилиты из npmjs.

Краткое содержание

npm project;
package.json;
dependencies/ devdependencies;
npm vs npx.

Тема 4
Современный 
инструментарий при 
разработке 
приложений

Цель занятия

разобрать и посмотреть на примере какие инструменты упрощают 
жизнь разработчика:
дев-сервер;
хот-релоад;
дебаггер;
browsersync;
github pages.

Краткое содержание

webpack;
reload;
browsersync;
githubpages.

Домашние задания
Линтеры и тесты

Цель

в созданном репозитории добавить еще один PR с добавлением 
линтеров и тестов (покрыть тестами задачу про параграфы);
сделать ревью 1 PR.

Тема 5
Консультация по ДЗ

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы по ДЗ.

Краткое содержание

решение вопросов по ДЗ. 

Тема 6
Документирование 
кода - работа с 
типами и JSDoc. 
TypeScript

Цель занятия

узнать про важность документирования кода, как это влияет на DX и 
какие есть подходы к документированию кода.

Краткое содержание

документирование кода;
JSDoc;
Typescript;
TSDoc.

Тема 7
CI/CD проекта - 
линтинг, тесты и 
деплой

Цель занятия

подробнее разобрать, что происходит в CI/CD пайплайнах;

Краткое содержание

какие инструменты используются и какие проблемы там могут 
возникать: 
Github actions, eslint, prettier, webpack, github pages.

Домашние задания
Новый репозиторий 

Цель

сделать новый репозиторий с базовым кодом (сборка, html + css) и 
деплоем этого кода на GithubPages.

Тема 8
Консультация по ДЗ

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы по ДЗ.

Краткое содержание

решение вопросов по ДЗ. 

Модуль 4. Работа с API

Тема 1
Базовое 
использование API и 
JavaScript. Как 
работать с DOM и 
другими доступными 
API 

Цель занятия

научиться работать со страницей;
разобрать общие принципы и примеры использования API на 
примере синхронных интерфейсов;
узнать как управлять внешним видом страницы и сохранять данные.

Краткое содержание

api;
DOM;
fetch;
localstorage;
createElement.

Домашние задания
Структура приложения "Погода"

Цель

написать структуру приложения “Погода”, сделать PR. 

Тема 2
Базовое 
использование 
асинхронных API в 
Javascript

Цель занятия

разобраться как на практике работать с асинхронными ресурсами 
(на примере запросов к удаленным API) и как это использовать для 
создания страниц с использованием внешних источников данных. 

Краткое содержание

api;
DOM;
fetch;
localstorage;
createElement.

Тема 3
Базовая работа с 
сетью: методы HTTP, 
куки, заголовки, WS

Цель занятия

разобраться с самыми частыми способами взаимодействия с 
сервером и необходимый минимум для работы.

Краткое содержание

http, ajax, fetch, http methods, cookies, ws.

Домашние задания
Запросы и местоположения в приложении "Погода" 

Цель

в созданую структуру добавить выполнение запросов на погоду с 
реального API + добавить определение местоположения 
пользователя.

Тема 4
Консультация. Разбор 
сложных моментов в 
выполнении 
домашних заданий

Цель занятия

ответы на вопросы, разбор дополнительных тем.

Краткое содержание

затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Модуль 5. Асинхронность, Контекст и 
Прототипы

Тема 1
Контекст при работе с 
функциями

Цель занятия

разобраться с понятием контекста;
разобрать, чем определяется значение this;
разобрать способы управления this.

Краткое содержание

this;
this внутри callback функций;
изменение и фиксация контекста;
стрелочные функции.

Тема 2
Прототипное 
наследование и 
функции-
конструкторы

Цель занятия

научиться использовать прототипы для уменьшения дублирования 
кода;
разобраться с работой конструкторов с точки зрения прототипов.

Краткое содержание

прототипы;
конструкторы.

Домашние задания
Практика кодирования

Цель

решить задачи на контекст (PR + peer review).

Тема 3
Работа с 
асинхронным кодом

Цель занятия

разобрать тему асинхронности и неблокирующего выполнения кода.

Краткое содержание

stack;
queue;
callbacks;
promise;
async / await.

Тема 4
Итоги по синтаксису 
JS. Что делать, если 
что-то не работает? 
Где искать 
документацию и 
помощь. Решение 
вопросов по текущим 
домашним заданиям

Цель занятия

проверить знание js на основе списка задач с собеседований;
ответить на возникающие вопросы.

Краткое содержание

debug;
console / dev tools;
caniuse.

Домашние задания
Практика настройки проекта

Цель

решить задачи на асинхронность (PR + peer review).

Модуль 6. Организация кода 

Тема 1
Разделение логики и 
представления 
(шаблонизация, 
сервисный слой)

Цель занятия

разобрать как разделение кода на составляющие может помочь с 
переиспользованием кода и его поддержкой, узнать какие есть 
подходы и как они выражаются в коде.

Краткое содержание

принцип единственной ответственности;
 представление;
 шаблонизация;
 сервисный слой;
 MVC.

Домашние задания
Работа с погодой и локацией 

Цель

вынести вспомогательную логику в сервисный слой (создание 
классов-сервисов);
использовать его в приложении.

Тема 2
Разбиение кода на 
модули (чистые 
функции, внедрение 
зависимостей, 
принцип 
единственной 
ответственности)

Цель занятия

узнать какие подходы к разработке частей приложения могут 
упростить жизнь;
разобраться почему важна низкая связанность и как она может 
достигаться.

Краткое содержание

 вариации принципа единственной ответсвенности;
 чистые функции;
 низкая связанность;
 внедрение зависимостей.

Тема 3
Связь модулей - от 
интерфейсов до 
EventBus

Цель занятия

рассмотреть распространенный подход поддержания низкой 
связанности в приложении (как обеспечивать высокую связность), и 
как это может выражаться в коде конкретных приложений.

Краткое содержание

 низкая связанность/ высокая связность;
 паттерн наблюдатель;
 паттер посредник.

Домашние задания
Модули приложения "Погода". EventBus

Цель

реструктуризация приложения на модули (разделение на виджеты);
переезд на EventBus.

Тема 4
Консультация по ДЗ

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы.

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 5
Многостраничные и 
одностраничные 
приложения - работа 
с URL

Цель занятия

разобрать что такое  URL, из чего он состоит и почему он так важен 
для веб-разработки, что такое роутинг и для чего он используется.

Краткое содержание

 URL  схема, составные части
 API для работы c URL
 роутинг.

Тема 6
Использование 
клиентского роутинга 
для создания 
одностраничных 
приложений. Деплой 
одностраничных 
приложений

Цель занятия

подключить одну из библиотек клиентского роутинга, чтобы 
разобраться как это может использоваться на практике;
рассмотреть какие есть нюансы при использовании клиентского 
роутинга, что нужно учитывать при разработке и деплое таких 
приложений.

Краткое содержание

 клиентский роутинг;
 SPA;
 history fallback;
 деплой приложения.

Домашние задания
Города в приложении "Погода"

Цель

использовать клиентский роутинг для сохранения состояния 
приложения (город для которого показывается погода).

Модуль 7.  Знакомство с React

Тема 1
Различие между 
стандартами языка, 
инструменты 
транспиляции, 
проблемы типизации

Цель занятия

узнать про проблемы типизации, и как они закрываются в 
современной разработке;
познакомиться с транспиляцией (инструменты, назначение).

Краткое содержание

 ES versions;
 Babel;
 Typescript.

Домашние задания
Подключение TypeScript + типизация 

Цель

к существующему приложению подключить Typescript и добавить 
типизацию.

Тема 2
Что такое React, JSX, 
настройка окружения

Цель занятия

объяснить, какую задачу решает React, базовый API React;
объяснить, что такое JSX;
настроить окружение для разработки на React.

Краткое содержание

 декларативное описание;
 компонентный подход;
 jsx;
 react.

Тема 3
Hooks в React: 
useState, useEffect, 
useCallback, useMemo

Цель занятия

разобраться как в React управлять состоянием приложения (и где 
оно вообще хранится), как реагировать на действия пользователя и 
работать с "грязными" функциями.

Краткое содержание

 хуки;
 состояние;
 эффекты;
 мемоизация.

Домашние задания
Главный экран приложения

Цель

реализовать базовую логику главного экрана приложения на React. 

Тема 4
Переиспользование 
кода с кастомными 
хуками

Цель занятия

рассмотреть как можно выносить логику в переиспользуемые хуки 
(и как создание хуков может упрощать тестирование), рассмотреть 
варианты кастомных хуков.

Краткое содержание

 правила хуков;
 создание собственных хуков;
 подключение и использование хуков.

Тема 5
Подключение 
дополнительных 
библиотек в 
экосистеме React на 
примере роутинга и 
визуальных 
компонентов

Цель занятия

разобрать на практике как в React работать с дополнительными 
модулями (для ускорения разработки) на примере роутинга (как это 
работает в декларативном реакте) и библиотек компонентов.

Краткое содержание

 npm dependencies;
 router;
 ui library.

Домашние задания
Роутинг и визуальные компоненты 

Цель

релизовать роутинг в приложении на React и подключить 
визуальные компоненты (карту и компоненты форм). 

Тема 6
Разделение состояния 
между компонентами 
- подъем состояния, 
useContext, State 
managers

Цель занятия

обсудить как работать с состоянием более сложных приложений, что 
делать, если нескольким компонентам нужно разделять состояние - 
какие есть типовые решения и подходы.

Краткое содержание

 подъем состояния;
 props drilling;
 context;
 state managers.

Модуль 8. Проектная работа

Тема 1
Организация 
проектной работы: на 
что обратить 
внимание при защите. 
Консультация

Цель занятия

создать привлекательный README, оформлять репозиторий и 
пакеты при публикации;
получить ответы на вопросы по проекту, ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

readme badges; readme rules; настройка readme для гитхаб профиля 
(расширенная информация на странице);
вопросы по улучшению и оптимизации работы над проектом;
затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Домашние задания
Проектная работа 

Цель

Выбрать/придумать проект, в котором вы будете применять 
получаемые знания.

Наиболее эффективно, если это будет решение актуальной задачи 
или проблемы, которая представляет для вас интерес или 
практическую ценность. Основная цель — закрепление навыков на 
практике, также важно, чтобы результат можно было 
продемонстрировать.

Тема 2
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.

3 ступень. JavaScript 
Professional

Модуль 1. Продвинутые основы JavaScript и 
TypeScript

Тема 1
Введение в курс: 
знакомство с 
программой, 
командой курса

Цель занятия

познакомиться с преподавателем и с программой курса; 
вспомнить основы JS.

Краткое содержание

организационные вопросы по курсу; 
типы данных; 
принципы работы с JS кодом.

Тема 2
ООП в JavaScript

Цель занятия

познакомиться с основами объектно-ориентированного 
программирования в JavaScript.

Краткое содержание

классы и наследование; 
прототипы; 
инкапсуляция и полиморфизм.

Домашние задания
Глубокое сравнение объектов (deepEqual)

Цель

научиться применять ООП-подходы (классы, наследование, 
инкапсуляция, полиморфизм) для решения реальных задач на 
JavaScript;
закрепить понимание прототипов и работы с объектами, а также 
реализовать полезную утилиту для сравнения сложных структур 
данных.

Тема 3
Основы 
функциональной 
разработки

Цель занятия

освоить базовые концепции функционального программирования в 
JavaScript.

Краткое содержание

функции высшего порядка; 
чистые функции; 
неизменяемость.

Тема 4
Введение в 
TypeScript: базовые 
типы, интерфейсы, 
перечисления, 
настройка окружения

Цель занятия

изучить основы типизации в TypeScript; 
освоить типы, интерфейсы и функции.

Краткое содержание

базовые типы данных TypeScript; 
интерфейсы и типы; 
типизация функций и объектов.

Домашние задания
Глубокое сравнение объектов (deepEqual) на TypeScript

Цель

научиться применять строгую типизацию и инструменты TypeScript 
для реализации сложных функций, закрепить навыки работы с 
типами, интерфейсами и аннотациями типов в реальных задачах.

Модуль 2. Инфраструктура фронтенда и 
базовые подходы

Тема 1
Управление 
состоянием 
приложения, Redux и 
работа с actions 
(исторический 
контекст)

Цель занятия

освоить Redux Toolkit.

Краткое содержание

Redux Toolkit, состояние, actions, reducers.

Тема 2
Клиентский роутинг, 
построение SPA

Цель занятия

изучить роутинг и SPA.

Краткое содержание

React Router, SPA-подходы.

Домашние задания
Клиентский роутинг и мини‑SPA

Цель

изучить подходы SPA и клиентский роутинг;
закрепить управление состоянием на уровне приложения.

Тема 3
Особенности деплоя и 
сборки SPA (CI/CD, 
Vercel, Netlify)

Цель занятия

освоить сборку и деплой фронтенда.

Краткое содержание

CI/CD, Vercel, Netlify.

Тема 4
Build tools: Vite, 
Webpack, Rollup, Web 
Components

Цель занятия

изучить инструменты сборки.

Краткое содержание

Webpack, Vite, Rollup, Web Components.

Домашние задания
Настройка сборки проекта (Vite/Webpack/Rollup)

Цель

освоить современный сборщик (Vite/Webpack/Rollup), настроить 
сборку HTML/CSS/JS и базовые инструменты качества.

Модуль 3.  React и экосистема

Тема 1
Что такое React, JSX, 
настройка окружения 
(повторение 
ключевых основ)

Цель занятия

повторить основы React и JSX.

Краткое содержание

компоненты, JSX, окружение.

Тема 2
Hooks в React: 
углубляемся в детали 
useState, useEffect, 
useContext и 
кастомных хуков

Цель занятия

изучить продвинутые хуки React.

Краткое содержание

useState, useEffect, custom hooks.

Тема 3
Современные 
паттерны в React: 
(HOC, Render Props — 
исторический 
контекст, фокус на   
кастомных хуках)

Цель занятия

начать использовать паттерны React-разработки.

Краткое содержание

HOC, Render Props, кастомные хуки.

Домашние задания
Современные паттерны в React и кастомные хуки

Цель

начать использовать паттерны разработки в React и выносить логику 
в переиспользуемые кастомные хуки.

Тема 4
 TypeScript в React: 
типизация 
компонентов, пропсов 
и хуков

Цель занятия

изучить TypeScript в React.

Краткое содержание

компоненты и хуки на TS.

Тема 5
Состояние 
приложения в React: 
Redux Toolkit, 
Zustand, React Query

Цель занятия

научиться управлять состоянием React-приложений.

Краткое содержание

Redux Toolkit, Zustand, React Query.

Тема 6
React Router, ленивая 
загрузка 
компонентов, 
Suspense, 
оптимизация React-
приложения

Цель занятия

освоить роутинг и оптимизацию.

Краткое содержание

React Router, Suspense, Lazy loading.

Домашние задания
React Router, ленивая загрузка, Suspense

Цель

освоить маршрутизацию в React, ленивую загрузку компонентов и 
глобальное состояние маршрутизации.

Тема 7
Тестирование React-
приложений: React 
Testing Library, Jest 
(упоминание E2E-
тестирования)

Цель занятия

изучить тестирование React-компонентов.

Краткое содержание

тестирование, React Testing Library, Jest

Домашние задания
Тестирование React-компонентов (React Testing Library, Jest)

Цель

научиться писать тесты для React‑компонентов с использованием 
React Testing Library и Jest.

Тема 8
Консультация по ДЗ

Модуль 4. Vue и экосистема

Тема 1
Основы Vue3: 
компоненты, 
реактивность

Цель занятия

изучить Vue-компоненты.

Краткое содержание

компоненты Vue3, реактивность. 

Тема 2
Управление 
компонентами во Vue: 
Composition API

Цель занятия

изучить Composition API.

Краткое содержание

Composition API, компоненты.

Домашние задания
Vue 3 Composition API — структура приложения

Цель

освоить Composition API и организовать структуру приложения на 
основе компонентов и композиционных функций.

Тема 3
Состояние 
приложения во Vue: 
Pinia (Vuex — 
исторический 
контекст)

Цель занятия

освоить состояние с Pinia.

Краткое содержание

Pinia, состояние Vue-приложений.

Тема 4
 Routing и Advanced 
Vue: динамические 
маршруты, Nuxt (SSR)

Цель занятия

изучить продвинутый роутинг Vue.

Краткое содержание

vue-router, Nuxt, SSR.

Домашние задания
Vue Router и Nuxt (SSR)

Цель

освоить продвинутый роутинг во Vue: динамические маршруты, 
параметризованные пути, а также базовый SSR с Nuxt.

Тема 5
Консультация по ДЗ

Модуль 5. Архитектура и SSR

Тема 1
Архитектура 
фронтенд-
приложений: 
микрофронтенды, 
Monorepo (Nx, 
Turborepo), принципы 
SOLID

Цель занятия

изучить микрофронтенды, Monorepo и SOLID.

Краткое содержание

микрофронтенды, Monorepo (Nx, Turborepo), принципы SOLID.

Тема 2
Современные 
рендеринг-
фреймворки и SSR: 
Next.js, Nuxt 3, 
SvelteKit, SSG/ISR

Цель занятия

освоить серверный рендеринг (SSR).

Краткое содержание

Next.js, Nuxt 3, SvelteKit, SSG/ISR.

Домашние задания
Минимальное SSR‑приложение (Next.js/Nuxt 3)

Цель

освоить серверный рендеринг: собрать минимальное 
SSR‑приложение на Next.js или Nuxt 3.

Модуль 6. Backend, серверные технологии и 
контейнеризация

Тема 1
Разработка 
собственного API

Цель занятия

создать собственный API.

Краткое содержание

разработка API, CRUD.

Тема 2
REST, RPC и сетевые 
запросы

Цель занятия

освоить сетевые запросы и протоколы.

Краткое содержание

REST, RPC, CRUD, сетевые запросы.

Домашние задания
REST API с CRUD (пример: «Клон LeetCode»)

Цель

освоить разработку REST API с CRUD‑операциями.

Тема 3
Введение в Node.js и 
NPM, работа с 
браузером

Цель занятия

освоить Node.js и NPM.

Краткое содержание

Node.js, NPM, браузерные инструменты.

Тема 4
Под капотом Node.js: 
Event Loop, Timers, 
модули

Цель занятия

изучить внутреннюю работу Node.js.

Краткое содержание

Event Loop, Timers, модули Node.js.

Тема 5
Продвинутая 
серверная 
разработка на Nest.js  

Цель занятия

освоить Nest.js.

Краткое содержание

фреймворк Nest.js, модули, контроллеры.

Тема 6
 Базы данных и ORM: 
PostgreSQL, TypeORM 
или Prisma в связке с 
Nest.js 

Цель занятия

освоить работу с базами данных и ORM.

Краткое содержание

PostgreSQL, TypeORM/Prisma.

Домашние задания
База данных и ORM (PostgreSQL + TypeORM/Prisma)

Цель

подключить базу данных PostgreSQL к приложению на Nest.js и 
настроить ORM с моделями и миграциями.

Тема 7
Контейнеризация 
(Docker) и интеграция 
с CI/CD

Цель занятия

освоить контейнеризацию и CI/CD.

Краткое содержание

Docker, CI/CD. 

Модуль 7. Проектная работа

Тема 1
Вводное занятие по 
проектной работе. 
Обзор пройденных 
фреймворков и 
технологий

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом.

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Проектная работа

Цель

определить тему проектной работы, сформулировать задачу и 
подготовить план реализации с учётом регламента курса и 
требований к результату/документации; 
после согласования темы — реализовать MVP и сдать готовый 
проект.

Тема 2
Карьерная 
консультация

Цель занятия

подготовиться к собеседованиям. 

Краткое содержание

портфолио;
рекомендации по работе с вакансиями;
тестовые задания;
топовые компании;
вопросы по проекту;
софты;
работа с резюме.

Тема 3
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.


