
 Полная программа

JavaScript 
Developer. 
Professional
Научитесь подбирать и 
использовать полный ландшафт 
современных технологий Node.js / 
React / Angular / Vue / Svelte / 
TypeScript / Web Components

Длительность курса: 174 часа

Модуль 1. Актуальные Возможности 
JavaScript

Тема 1
Введение в курс: 
знакомство с 
программой, 
командой курса

Цель занятия

познакомиться с преподавателями и программой курса, понимать 
как она построена и какие полезные навыки получит студент;
объяснить основные возможности языка JavaScript;
применять техники языка, которые помогут при изучении 
фреймворков.

Краткое содержание

организационные вопросы по курсу;
типы данных;
переменные;
функции;
замыкания.

Домашние задания
Tree Function

Цель

Написать функцию tree(), которая принимает в качестве аргумента 
иерархический объект со свойствами name, items и выводит 
структурированный вывод дерева в консоль.

Тема 2
Новинки стандарта

Цель занятия

рассмотреть фичи языка ES6+;
провести краткий обзор ООП в JavaScript.

Краткое содержание

новые и ключевые особенности ES6+;
наследование в JS;
введение в ООП;
паттерны ООП в JS.

Домашние задания
Deep Equal Function

Цель

Работать с функцией Deep Equal

Тема 3
Асинхронные 
паттерны

Цель занятия

решать специфичные для браузерной разработки задачи на языке 
JavaScript;
освоить и вспомнить теорию, которая будет базисом для 
последующих уроков;
попрактиковаться с Promise.

Краткое содержание

Async Patterns;
Callbacks;
Timeouts, Tasks & Microtasks;
Promises;
Iterators;
Generators;
Async Iterators;
обзор ES6 Features.

Тема 4
Введение в Node.js и 
NPM

Цель занятия

запускать приложения на платформе Node;
писать и запускать тесты для серверного JavaScript;
работать с пакетным менеджером NPM;
управлять зависимостями и автоматизировать задачи с помощью 
package.json.

Краткое содержание

Node:
About;
пример Web сервера;
структура;
стандартные модули;
примеры Callbacks.
пакетный менеджер `npm`:
возможности `package.json`;
CLI.

Домашние задания
Tree Node.js File System

Цель

Использовать Node.js API файловы системы;
Применять асинхронные паттерны программирования в JavaScript.

Тема 5
Функциональное 
программирование

Цель занятия

разбираться в основах функционального программирования и 
спецификах применения паттернов функционального 
программирования в JavaScript.

Краткое содержание

введение в функциональное программирование;
история ФП-Lisp;
почему ФП ""можно""?;
теория; чистые функции, функциональные методы;
Side Effects;
инструменты от lodash до ramda;
отладка функционального кода;
карирование Currying;
монады;
примеры задач - практика;
выводы.

Тема 6
Работа с браузером

Цель занятия

вспомнить, как работает DOM API и Events;
работать с Chrome Dev Tools;
решать специфичные для браузерной разработки задачи на языке 
JavaScript.

Краткое содержание

DOM API;
Events.
DevTools.

Домашние задания
getPath - поиск уникального селектора

Цель

Написать алгоритм и функцию `getPath()`, находяющую уникальный 
css-селектор для элемента в документе.

Тема 7
Web Components

Цель занятия

ориентироваться в веб спецификациях Custom Elements и Shadow 
DOM;
создавать custom elements, используя встроенные браузерные 
возможности; 
использовать HTML Template для шаблонизации компонент;
использовать особенности Lit-HTML для создания приложений;
объяснить принципы Polymer.

Краткое содержание

Custom Elements:
Standalone Elements;
Built-in Elements;
LifeCycle Hooks.
Shadow DOM:
DOM;
Slots;
Styles.
Web Standards:
HTML Template;
Script Type Module;
ES6 Templates Literals.
Lit-HTML:
Lit-Element;
Templates;
Components Library;
Application Example.

Тема 8
Bulid tools: Vite, 
Webpack, Rollup

Цель занятия

обсудить как работает Vite;
обсудить как работает Webpack;
различать Parcel и Rollup;
обсудить, что такое и как использовать babel;
использовать eslint.

Краткое содержание

системы сборки и тестирование;
Vite;
Webpack;
системы сборки и тестирование.

Модуль 2. Node.js 

Тема 1
Основные концепции 
Node - Modules

Цель занятия

использовать require, exports и ES6 Imports для экспорта и импорта 
зависимостей.

Краткое содержание

modules;
pattern;
classic;
AMD;
commonJS;
ES Modules;
Native ES Modules - Gil Tayar.

Тема 2
Стандартная 
библиотека Node - 
EventLoop - Timers

Цель занятия

ориентироваться в понятии EventLoop и особенностях работы Timers;
использовать классы, объекты и функции модуля Streams;
работать c HTTP запросами в Node.

Краткое содержание

events;
event Loop;
timers.

Тема 3
Работка с потоками - 
Streams

Цель занятия

работать с дочерними процессами в Node;
различать корректные и ошибочные техники при написании 
серверного JavaScript кода.

Краткое содержание

streams: примеры и типы потоков, API, Pipe, Iterable Streams.

Домашние задания
Работа с потоками в NodeJS

Цель

Работать с потоками в NodeJS.

Тема 4
HTTP Server

Цель занятия

разобраться в том, как устроен Web;
обсудить тонкости протоколов.

Краткое содержание

введение в протоколы и термины:
TCP/IP, Addresses, Ports
HTTP(s) Protocols
сертификаты
Cookies, Headers & Body
HTTP2, HTTP3
DNS
инструменты для работы с различиными Web протоколами.
стандартная библиотека Node.js;
модули HTTP(S), TCP;
простейший сервер на Node.js;
тестирование веб сервера с Node.js - supertest.

Тема 5
Web-сервер с Express

Цель занятия

использовать стандартнтую библиотеку Node.js для веб сервера;
разбираться и понимать структуру и концепции Express - middlewares, 
templates, routing;
создавать приложения с использованием Express;
обрабатывать ошибки в Node.js приложениях.

Краткое содержание

стандартная библиотека Node.js;
модули HTTP(S), TCP;
Express: introduction, concepts, routing, middleware, template;
стэк MEAN;
обработка ошибок в Node.js;
Express error handlers;
тестирование веб сервера с Node.js - supertest.

Тема 6
Построение Rest API с 
Express

Цель занятия

добавлять общие стандарты создания API;
объяснить REST, принципы построения API;
проанализировать технологии аутентификации в веб приложениях.

Краткое содержание

что такое REST?
методы, коды ошибок;
express, swagger;
express Middlewares для аутентификации и авторизации;
сессии и куки, jwt;
обзор функций аутентификации, Passport.js.

Домашние задания
Клон LeetCode - Backend - Шаг 1 - Проектирование и разработка 
RESTful API

Цель

Проектирование приложения;
Разработка RESTful API.

Тема 7
Введение в TypeScript

Цель занятия

различать TypeScript и JavaScript, использовать преимущества 
статической типизации;
писать и понимать код на языке TypeScript, разрабатывать 
приложения в полноценном объектно-ориентированном стиле.

Краткое содержание

введение в TypeScript: некоторые примеры, инструменты,  
`tsconfig.json`.
типы: простые, сложные, классы;
другие особенности.

Тема 8
Особенности 
TypeScript

Цель занятия

проанализировать специальные особенности TypeScript;
разбираться в Namespaces, Generics, Decorators, Type Definitions, 
Metadata;
применять типы и декораторы.

Краткое содержание

подведем итоги дизайна и разработки в Node;
namespaces;
generics;
Advanced Types;
Decorators: Metadata.

Тема 9
Web-сервер с Nest.js

Цель занятия

создавать приложения на Nest.js;
объяснить для чего нужны декораторы в Javascript/TypeScript;
объяснить, что такое Dependency Injection.

Краткое содержание

введение;
почему Nest.js;
Hello World;
Routing;
Nest.js CLI;
концепции Nest.js;
Dependency Injection;
контроллеры, провайдеры, модули;
Middleware.

Домашние задания
Клон LeetCode - Backend - Шаг 2 - Мигрируйте приложение на 
TypeScript

Цель

Получить опыт миграции на TypeScript.

Тема 10
Введение в язык SQL, 
PostgreSQL

Цель занятия

подключать и создавать базу данных с PostgreSQL;
познакомиться с языком SQL;
научиться работать с реляционной базой данных.

Краткое содержание

введение и обзор типов БД;  NoSQL;
введение в PostgreSQL;
SQL на примере PostgreSQL: создание таблиц;
добавление и редактирование данных; 
связи таблиц;
подключение и использование в node.js;
операции и запросы к данным.

Тема 11
Работа с PostgreSQL и 
TypeORM

Цель занятия

подключать и создавать базу данных с PostgreSQL;
использовать ORM TypeORM в Express.

Краткое содержание

обзор ORM - Sequelize, TypeORM, Mongoose, Prisma;
ORM TypeORM с Express;
реализация CRUD.

Домашние задания
Клон LeetCode - Backend - Шаг 3 - Подключить БД

Цель

Подключать и использовать БД для Node.js приложений.

Тема 12
Node.js и Docker

Цель занятия

запустить и использовать Node.js приложение с docker;
рассмотреть основы docker;
подключать БД.

Краткое содержание

введение в Docker;
Node.js пример в Docker;
открытие портов;
дебаг приложения, использование локальных ресурсов;
Docker Compose.

Тема 13
Сборка и деплой 
проекта, CI/CD

Цель занятия

понимать и использовать общие концепции CI/CD;
настраивать деплоймент приложений в облако;
работать с логами;
определять требования к серверу.

Краткое содержание

основы CI;
обзор CI/CD;
переменные окружения;
обзор возможностей Github/Gitlab CI/CD / Heroku;
конфигурация пайплайнов, таски;
примеры.

Домашние задания
Клон LeetCode - Backend - Шаг 4 - Докер и деплой

Цель

Использовать CI/CD для сборки, деплоя и тестирования проекта.

Модуль 3. Vue.js

Тема 1
Основы Vue3

Цель занятия

настроить себе окружение IDE, зависимости и библиотеки для 
создания проектов и работы с Vue;
создавать простейшие приложения используя Vue;
рассмотреть основы Vue3.

Краткое содержание

hello Vue;
MVVM;
templates;
dev tools.

Тема 2
Компоненты и 
шаблоны

Цель занятия

обсудить и использовать синтаксис шаблонизатора;
создавать компоненты, описывать атрибуты элементов;
применять SFC.

Краткое содержание

templates;
v-if, v-for, v-show, v-bind, v-for;
components.
props;
sfc.

Тема 3
Управление 
компонентами

Цель занятия

управлять передачей сообщениями между компонентами;
организовывать приложения из многих взаимодействующих
компонентов.

Краткое содержание

props & events;
формы, слоты, фильтры, директивы;
кастомные директивы, v-model, custom filters.

Домашние задания
Клон LeetCode - Vue - Шаг 1 - Компоненты

Цель

В разделе Vue одна самостоятельная работа - создать веб-интерфейс 
для платформы, предоставляющей задачи по программированию, 
Клон LeetCode. Приложение должно работать на базе созданного API.

Основные требования и описание приложения:
- Главная страница: Отображение списка задач с возможностью 
фильтрации по сложности, категории и популярности.
- Страница задачи: Отображение описания задачи, примеров 
входных и выходных данных, а также интерактивного редактора кода 
для написания и отправки решения.
- Обратная связь: Раздел комментариев под каждой задачей, где 
пользователи могут обсуждать решения и задавать вопросы.
- Профиль пользователя: Отображение статистики пользователя, 
решенных задач и рейтинга.

Технологии:
- Vue.js
- Желательно, TypeScript
- Для стилей можно использовать Bootstrap, Tailwind CSS или Material-
UI. Желательно, чтобы интерфейс корректно отображался на 
различных устройствах, включая мобильные телефоны и планшеты.

---

- Проектирование и разработка FrontEnd приложения на Vue.js

Тема 4
Состояние 
приложения - Vuex и 
Pinia

Цель занятия

различать преимущества центрального уравления стейтом;
добавить State Management приложению Vue;
написать гетер, экшен и мутацию;
писать данные в State из компонентов.

Краткое содержание

Vuex работа с данными;
альтернатива Pinia.

Тема 5
Routing

Цель занятия

описывать routing для Vue приложений.

Краткое содержание

как добавить навигацию в SPA;
использование роутер для создания многостраничных приложений;
хуки для выполнения функций - vue-router.

Домашние задания
Клон LeetCode - Vue - Шаг 2 - Routing

Цель

В разделе Vue одна самостоятельная работа - создать веб-интерфейс 
для платформы, предоставляющей задачи по программированию, 
Клон LeetCode. Приложение должно работать на базе созданного API.

Основные требования и описание приложения:
- Главная страница: Отображение списка задач с возможностью 
фильтрации по сложности, категории и популярности.
- Страница задачи: Отображение описания задачи, примеров 
входных и выходных данных, а также интерактивного редактора кода 
для написания и отправки решения.
- Обратная связь: Раздел комментариев под каждой задачей, где 
пользователи могут обсуждать решения и задавать вопросы.
- Профиль пользователя: Отображение статистики пользователя, 
решенных задач и рейтинга.

Технологии:
- Vue.js
- Желательно, TypeScript
- Для стилей можно использовать Bootstrap, Tailwind CSS или Material-
UI. Желательно, чтобы интерфейс корректно отображался на 
различных устройствах, включая мобильные телефоны и планшеты.

Тема 6
Advanced Vue

Цель занятия

применять анимацию в компонентах;
создавать плагины;
разбираться в тонкостях Change Detection.

Краткое содержание

plugins & directives

Модуль 4. Angular

Тема 1
Введение в Angular

Цель занятия

настроить себе окружение IDE, а также скачать зависимости и 
библиотеки, коммандные утилиты для TypeScript и создания 
проектов для работы с Angular;
различать TypeScript и JavaScript;
писать и понимать код на языке TypeScript.

Краткое содержание

angular;
технологии;
angularCLI;
основы Angular;
module;
component;
service;
pipe;
directive;
templates.

Тема 2
Компоненты и 
директивы

Цель занятия

декомпозировать макет страницы на компоненты;
различать директивы и компоненты во фреймворке Angular;
создавать простые директивы и компоненты.

Краткое содержание

декораторы;
компоненты;
директивы;
события жизненного цикла.

Тема 3
Signals

Цель занятия

изучить сигналы, применить на практике.

Краткое содержание

изучим Signals;
используем Effects;
сравним подход Signals и Observable.

Тема 4
Создание и 
управление формами 
в Angular

Цель занятия

создавать формы, используя техники Dynamic Forms, Reactive Forms;
описывать валидацию и другие функции для элементов форм.

Краткое содержание

Dependency Injectors Hierarchy;
Template-Driven Forms;
Reactive Forms.

Домашние задания
Клон LeetCode CMS - Angular - Шаг 1 - Компоненты и формы

Цель

Создать веб-интерфейс для CMS FrontEnd для платформы Клона 
LeetCode, приложение должно работать на базе созданного API;
Создать CMS (систему управления контентом) для управления 
содержимым платформы, включая задачи, теги, пользователей. 

Тема 5
Observables - RxJS

Цель занятия

отличать основные понятия паттерна;
применять шаблон проектирования Observables, используя 
библиотеку RxJS.

Краткое содержание

observable, observer, subscriber, operator.

Тема 6
Сервисы и состояние 
приложения

Цель занятия

создавать сервисы для получения, отправки и хранения данных для 
приложений Angular;
разбираться в особенностях шаблона проектирования Dependency 
Injection и его имплементации в Angular.

Краткое содержание

@Input, @Output и другие способы передавать данные в приложении 
Angular;
сервис для получения данных;
Observables in Angular;
Dependency Injection / Service Locator / Inversion of control;
Angular DI Specifics.

Тема 7
Routing, тестирование 
и сборка в Angular

Цель занятия

создавать Routing систему для приложений, используя внутренние 
подходы Angular - такие как Router, router-outlet и другие;
применять хэндлеры навигации Guards;
писать и запускать тесты для приложений Angular;
настраивать сборку приложений Angular;
использовать возможность сборки Server-side Rendering.

Краткое содержание

Classic HTML; 
AJAX;
SPA;
Routing;
тесты в Angular;
сборка приложения для Production.

Домашние задания
Клон LeetCode CMS - Angular - Шаг 2 - Routing

Цель

Добавить Routing для приложения Клон LeetCode CMS.

Модуль 5. React.js

Тема 1
Обзор React

Цель занятия

настроить себе окружение для работы с React и использовать его;
применять синтаксис JSX;
создавать простые приложения на React;
разрабатывать полноценные React-компоненты в различных стилях;
применять жизненный цикл компонент;
использовать Lifecycle API для управления компонентами 
приложения;
моделировать состояние через state / props.;
корректно управлять данными React приложения.

Краткое содержание

компоненты React - Lifecycle, State & Props;
транспиляция и диалект JS;
Lifecycle hooks API - методы;
пример - "Загрузка данных";
пример - "Работа с DOM";
ошибки;
API state & props, setState, etc.;
плюсы и минусы использования;
state container;
практика.

Тема 2
Hooks в React

Цель занятия

разбираться в техниках и использовать различные hooks.

Краткое содержание

примеры использования хуков, useState, useContext, useHistory.

Тема 3
Higher-Order 
Components, Custom 
Hooks и другие 
паттерны React

Цель занятия

свободно декомпозировать компоненты;
делать переиспользуемые контейнеры children;
переиспользовать state-логику и лайфсайкл- хуки через HOC;
написать умные компоненты с конфигурируемым отображением 
через render pro.

Краткое содержание

function component;
layout component;
container component;
higher-order component;
customer hooks.

Домашние задания
Клон LeetCode Interviews - React - Шаг 1 - Компоненты

Цель

Создать веб приложение для проведения технических интервью на 
базе Клона LeetCode, приложение должно работать на базе 
созданного API. Интервьюер должен иметь возможность видеть 
профиль пользователя, редактировать им рейтинг. Интервьюеры 
могут добавлять, редактировать и удалять задачи, теги или 
категории.

Тема 4
Состояние 
приложения с Redux и 
Mobx

Цель занятия

эффективно разрабатывать приложения на React, учитывая 
последние тенденции в разработке front-end;
использовать Advanced React;
применять на практике Best-Practices разработки на React.

Краткое содержание

краткий обзор Redux;
обзор и практика MobX;
сравнение альтернатив.

Тема 5
Routing в React - 
Оптимизация 
приложения

Цель занятия

создавать систему routing для React приложений, использовать 
библиотеку react-router;
использовать специальные возможности библиотеки для 
оптимизации отрисовки;
ленивая загрузка страниц при работе с React.

Краткое содержание

библиотеки.

Домашние задания
Клон LeetCode Interviews - React - Шаг 2 - Routing

Цель

Создать веб приложение для Проведение технических интервью на 
базе Клона LeetCode, приложение должно работать на базе 
созданного API. Интервьюер должен иметь возможность видеть 
профиль пользователя, редактировать им рейтинг. Интервьюеры 
могут добавлять, редактировать и удалять задачи, теги или 
категории.

Модуль 6. Аспекты архитектуры FrontEnd 
приложений

Тема 1
Инструменты и 
технологии JS 
тестирования, BDD 
(Behavior-Driven 
Development)

Цель занятия

применять BDD;
обсудить метрики и возможности тестирования;
использовать инструменты браузерного интеграционного и юнит 
тестирования.

Краткое содержание

Behavior-driven development;
авто тесты с браузером:
метрики;
обзор технологий:
Mocha/Chai/Sinon;
Selenium;
Cypress;
WebDriverIO;
Puppeteer (альтернативы);
Lighthouse.
примеры;
работа с DOM.

Тема 2
Service Workers и PWA

Цель занятия

обсудить и использовать Service Workers API;
обсудить и использовать подход PWA.

Краткое содержание

PWA;
Service Workers;
Push API;
Web App Mainfest; 
Web Storages.

Тема 3
Архитектура 
фронтенд 
приложений - 
микрофронтенды

Цель занятия

понимать, что такое микросервисная архитектура во FrontEnd;
различать подходы проектирования приложений;
понимать различия в реализации архитектур веб приложений.

Краткое содержание

современные подходы построения веб приложений;
микросервисная архитектура;
типы решений для микрофронтендов:
Compile-time / Transclusion,
tailor.js / mosaic,
Runtime,
отдельные - iframe/portals/application для route,
Shared - Web Components/Single-SPA/module federation/bit.dev;
примеры - module federation.

Тема 4
Современные 
рендеринг 
фреймворки и 
аспекты SSR

Цель занятия

различать подходы проектирования приложений;
использовать Next.js или Remix для быстрого старта SSR;
использовать плюсы стэка React для создания кросс; 
платформенных приложений.

Краткое содержание

аспекты server-Side Rendering;
обзор современных решений Next.js, Astro, Remix;
примеры - Next.js, Remix;
деплой в fly.io, cloudflare и т.д.

Домашние задания
Клон LeetCode Interviews - SSR

Цель

Реализовать SSR для страниц списков.

Тема 5
Альтернатива 
большим 
фреймворкам - Обзор 
SvelteJS

Цель занятия

обсудить основные преимущества и цели фреймворка;
запускать проект и понимать синтаксис SvelteJS;
настраивать сборку с Rollup.

Краткое содержание

история проекта, сравнение с другими технологиями;
пример Hello World;
обзор инструментов, используемых с SvelteJS;
конфигурация Rollup;
обзор синтаксиса шаблонов;
пример создания компонентов;
особенности и общие практики разработки приложений.

Модуль 7. Проектная работа

Тема 1
Вводное занятие по 
проектной работе. 
Обзор пройденных 
фреймворков и 
технологий

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом. 

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Проектная работа

Цель

В этом ДЗ вы:
выберете тему проекта;
закрепите тему в чат с преподавателем;
защитите проект.

Тема 2
Карьерная 
консультация

Цель занятия

понять какие бывают задачи на собеседованиях;
подготовиться к собеседованиям с технической, моральной и 
практической точки зрения;
сформулировать для себя цели в профессии javascript разработки.

Краткое содержание

пути развития в фронтенде и javascript разработке;
собеседования во фронтенде - популярные задачи и стратегии.

Тема 3
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.


