
 Полная программа

JavaScript 
Developer. 
Basic
Разработчик JavaScript. Базовый 
уровень

Длительность курса: 214 часов

Модуль 1. Базовый JavaScript. Работа с GIT и 
настройка окружения

Тема 1
Введение в курс + 
основы JS и практика

Цель занятия

описать процессы: как задавать вопросы, как сдавать домашки, 
какие требования, использование редакторов + типовой подход к 
работе с домашками (ветка -> пуллреквест -> ревью).

Краткое содержание

google;
stackoverflow;
github issues;
slack.

Домашние задания
Знакомство

Цель

сформулировать цели и задачи поступления на курс, описать свои 
ожидания от обучения;
познакомится с правилами "Хорошего тона" для продуктивного 
общения на технические темы. 

Тема 2
Консультация №1 по 
итогам просмотра 
первой части 
подготовительного 
курса

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы, если вопросов нет - сессия парного 
кодинга со студентами с решением задач из домашнего задания 
(без тестов).

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 3
Консультация №2 по 
итогам просмотра 
первой части 
подготовительного 
курса

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы, если вопросов нет - сессия парного 
кодинга со студентами с решением задач из домашнего задания 
(без тестов).

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 4
Базовый синтаксис 
JavaScript: основы, 
базовые операции, 
ветвления и базовая 
алгоритмизация

Цель занятия

писать базовые скрипты на javascript;
создавать программы обрабатывающие ввод от пользователя и 
делать вывод на странице.

Краткое содержание

переменные;
циклы;
условные ветвления;
функции;
объекты;
ввод / вывод.

Тема 5
Объектная модель в 
Javascript

Цель занятия

поработать с объектами, их свойствами, понятие прототипа.

Краткое содержание

объекты как ссылочный тип данных;
proto;
работа с proto;
конструирование объектов с помощью Object.create.

Домашние задания
JS-коаны - решение типовых задач на использование базового 
синтаксиса

Цель

свободно оперировать базовыми операциями на языке JavaScript.

Тема 6
Консультация

Цель занятия

ответы на вопросы, разбор дополнительных тем.

Краткое содержание

ответить на возникшие вопросы.

Тема 7
Контекст при работе с 
функциями

Цель занятия

разобраться с понятием контекста;
разобрать, чем определяется значение this;
разобрать способы управления this.

Краткое содержание

this;
this внутри callback функций;
изменение и фиксация контекста;
стрелочные функции.

Тема 8
Прототипное 
наследование и 
функции-
конструкторы

Цель занятия

научиться использовать прототипы для уменьшения дублирования 
кода;
разобраться с работой конструкторов с точки зрения прототипов.

Краткое содержание

прототипы;
конструкторы.

Домашние задания
Практика кодирования

Цель

закрепить навыки написания кода, а также получить опыт работы в 
среде описанной тестами.

Тема 9
Консультация и 
практическое занятие

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы, если вопросов нет - сессия парного 
кодинга со студентами с решением задач на getProperty / myBind / 
sum().

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 10
Базовое 
использование API и 
JavaScript. Как 
работать с DOM и 
другими доступными 
API 

Цель занятия

научиться работать со страницей;
разобрать общие принципы и примеры использования API на 
примере синхронных интерфейсов;
узнать как управлять внешним видом страницы и сохранять данные.

Краткое содержание

api;
DOM;
fetch;
localstorage;
createElement.

Тема 11
Базовое 
использование 
асинхронных API в 
Javascript

Цель занятия

разобраться как на практике работать с асинхронными ресурсами 
(на примере запросов к удаленным API) и как это использовать для 
создания страниц с использованием внешних источников данных. 

Краткое содержание

api;
DOM;
fetch;
localstorage;
createElement.

Тема 12
Тестирование кода 
как часть процесса 
разработки

Цель занятия

научиться тестировать код.

Краткое содержание

testing;
tdd;
jest;
mock;
PR pipeline.

Домашние задания
Практика кодирования

Цель

закрепить навыки написания кода, а также получить опыт работы в 
среде описанной тестами.

Тема 13
Пример применения 
тестирования к 
домашним заданиям

Цель занятия

разобрать пример того, как тестирование может быть применено к 
домашним заданиям.

Краткое содержание

с чего начинать тестирование;
как обрабатывать взаимодействие с DOM в тестах.

Тема 14
Консультация по ДЗ

Тема 15
Выбор темы и 
организация 
проектной работы

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом.

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Проектная работа

Цель

выбрать тему проекта;
закрепить тему в чате по дз;
реализовать собственный проект с применением  Javascript, который 
вы сможете использовать в своем портфолио.

Тема 16
Использование СКВ: 
задачи и решения

Цель занятия

работать с git/github;
объяснить и использовать feature-branch подход, работать с 
пуллреквестами.

Краткое содержание

git;
gitignore;
PR;
review;
resolve conflicts;
github actions;
настройки репозитория;
автодеплой (с примером codesandbox).

Домашние задания
Закрепление базового синтаксиса языка

Цель

использовать feature-branch подход, работать с пуллреквестами, 
познакомиться с первичной настройкой окружения.

Тема 17
Типовой порядок 
разработки с 
использованием Git

Цель занятия

разобрать как использовать СКВ Git при работе на курсе (над 
домашними заданиями и финальными проектам).

Краткое содержание

совместное выполнение действий по созданию репозитория и 
выполнению основных операций с ним.

Тема 18
Код как «проект» - 
артефакты работы 
разработчика. 
Зависимости и 
утилиты в  стеке 
JavaScript

Цель занятия

создавать nodejs проект;
устанавливать зависимости, различать обычные и dev-зависимости, 
использовать cli утилиты из npmjs.

Краткое содержание

npm project;
package.json;
dependencies/ devdependencies;
npm vs npx.

Домашние задания
Код как «проект»

Цель

устанавливать зависимости, различать обычные и dev-зависимости, 
использовать cli утилиты из npmjs.

Тема 19
Консультация. Разбор 
сложных моментов в 
выполнении 
домашних заданий. 
Пример применения 
TDD в практике 
разработки

Цель занятия

получить ответы на вопросы.

Краткое содержание

tdd;
rgr цикл.

Тема 20
Итоги по синтаксису 
JS. Что делать, если 
что-то не работает? 
Где искать 
документацию и 
помощь. Решение 
вопросов по текущим 
домашним заданиям

Цель занятия

проверить знание js на основе списка задач с собеседований;
ответить на возникающие вопросы.

Краткое содержание

debug;
console / dev tools;
caniuse.

Тема 21
Работа с 
асинхронным кодом

Цель занятия

разобрать тему асинхронности и неблокирующего выполнения кода.

Краткое содержание

stack;
queue;
callbacks;
promise;
async / await.

Тема 22
Современный 
инструментарий при 
разработке 
клиентских (и не 
только приложений)

Цель занятия

разобрать и посмотреть на примере какие инструменты упрощают 
жизнь разработчика:
дев-сервер;
хот-релоад;
дебаггер;
browsersync;
github pages.

Краткое содержание

webpack;
reload;
browsersync;
githubpages.

Домашние задания
Приложение "Прогноз погоды"

Цель

применить знания по созданию базовых страниц для отображения 
информации и познакомиться с основными инструментами, 
упрощающими жизнь разработчика.

Модуль 2. Создание и стилизация HTML 
страниц

Тема 1
Инструменты 
разработки. 
Тестирование 
верстки, 
использование 
медиазапросов

Цель занятия

настроить локальный HTTP сервер, browsersync;
использовать puppeteer для тестирования скриншотами;
использовать медиазапросы для адаптивной верстки.

Краткое содержание

node-static;
browser-sync;
adaptive design;
mobile first.

Домашние задания
Создание сложной страницы с использованием семантических 
элементов html5, стилизация ее в 2/3 - колоночный макет

Цель

создать html страницы и стилизация html элементов.

Тема 2
Консультация и 
ответы на вопросы

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы.

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Модуль 3. Применение JavaScript/Typescript 
для создания интерактивных страниц

Тема 1
Создание 
подключаемых 
плагинов

Цель занятия

объяснить, как устроены подключаемые плагины (например. 
bootstrap);
разобрать подходы к разработке улучшателей пользовательского 
опыта.

Краткое содержание

подключение js на страницу;
декларативное и императивное использование плагинов;
плагины / сторонние скрипты;
интеграция и использование плагинов.

Домашние задания
Разработать слайдер, который подключается к странице и позволяет 
получить аналог boostrap carusel

Цель

создать свою подключаемую библиотеку, которую в дальнейшем 
сможете использовать на своих страницах.

Тема 2
Различие между 
стандартами языка, 
инструменты 
транспиляции, 
проблемы типизации

Цель занятия

объяснить разницу ES5/ES9/TS;
объяснить зачем нужен babel / webpack.

Краткое содержание

typescript;
basic types;
tsc и настройка tsconfig;
types;
babel.

Тема 3
Консультация по ДЗ

Тема 4
Настройка окружения 
для современной 
разработки на TS, 
использование 
документации, 
настройка тестового 
окружения

Цель занятия

настроить webpack для разработки на TS;
объяснить, как typescript помогает при работе с документацией.

Краткое содержание

webpack + ts;
read ts typings;
editor + typings.

Домашние задания
Настроить webpack для работы с typescript, добавить конфигурацию к 
eslint, решить задачи по типам/TS

Цель

создать базовый скелет для дальнейшей разработки, он будет 
включать в себя настройку babel, webpack, typescript.

Тема 5
Консультация

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы.

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Тема 6
ООП в JavaScript

Цель занятия

разобраться для чего используется ООП;
рассказать про основные принципы, используемые при работе с 
объектно-ориентированным подходом.

Краткое содержание

абстракция;
классы и наследование классов.

Тема 7
Основы 
функциональной 
разработки

Цель занятия

рассмотреть очередь задач в JS;
использовать функции как First Level Citizens, отличать чистые 
функции и понимать их преимущества.

Краткое содержание

очередь задач и стек вызовов;
чистые функции;
functions as first citizens.

Домашние задания
Реализация типовых задач с использованием OOП / ФП с покрытием 
кода тестами 

Цель

практика в работе с typescript и jest. 

Тема 8
Консультация по ДЗ

Тема 9
Разбор базовых 
приемов разработки 
на Typescript - типы, 
интерфейсы, 
перечисления и 
прочее

Цель занятия

объяснить какие инструменты Typescript покрывают 80% задач, и как 
это спасает при разработке проектов.

Краткое содержание

types;
interfaces;
function types;
nominal types typescript symbol.

Тема 10
Разработка 
собственного API

Цель занятия

объяснить правила использования асинхронного API;
научиться документировать свой API, следовать соглашениям по 
разработке.

Краткое содержание

async API (когда и как?);
callback vs promise interface;
соглашение error-first.

Домашние задания
Разработка API для работы с календарем задач - CRUD, фильтрация и 
поиск

Цель

тренировка в разработке собственного API для своих библиотек. 

Тема 11
Разработка 
шаблонизатора

Цель занятия

рассмотреть задачи, стоящие перед шаблонизаторами;
объяснить, как организовать основной функционал.

Краткое содержание

template engine;
regular expressions;
handlebars / lodash templates.

Тема 12
Консультация

Цель занятия

ответить на возникшие вопросы.

Краткое содержание

решить возникшие вопросы.

Модуль 4. Структурирование программ на 
JavaScript

Тема 1
Mediator и 
EventEmitter как 
инструмент 
организации кода

Цель занятия

рассмотреть важность низкой связанности кода;
объяснить, как ее можно обеспечить;
объяснить, как EventEmitter может помочь в организации модульного 
приложения.

Краткое содержание

связность и связанность кода;
EventEmitter и EventBus.

Тема 2
Управление 
состоянием 
приложения, 
разработка redux

Цель занятия

объяснить назначение систем state management;
объяснить api redux, реализовать функционал redux.

Краткое содержание

state management;
redux pattern;
redux api.

Домашние задания
Разработать и покрыть тестами redux-api, реализовать 
combineReducer

Цель

лучше изучить API redux;
разобраться для чего нужны те или иные его функции;
потренироваться писать обобщенный код (предназначенный для 
решения типовых задач).

Тема 3
REST, RPC и сетевые 
запросы

Цель занятия

разобраться с вариантами реализации сетевых подключений (XHR, 
fetch, WS);
разобраться с разницей REST, RPC;
посмотреть на возмонжые варианты работы с запросами с среде 
redux (thunks, action driven requests).

Краткое содержание

xhr, fetch, ws;
rest, rpc;
thunks;
запросы управляемы экшенами.

Тема 4
Работа с 
асинхронными actions 
в redux

Цель занятия

объяснить назначение middlewares;
реализовать redux-thunk.

Краткое содержание

middleware;
redux-thunk;
side effect.

Домашние задания
Разработать приложение "чат" на основе redux

Цель

практиковаться в работе с сайд-эффектами в redux-системах, 
потренируете работу с redux-thunk.

Модуль 5. Разработка одностраничных 
приложений

Тема 1
Клиентский роутинг, 
как строится 
одностраничное 
приложение

Цель занятия

объяснить, какие API можно использовать для организации SPA, 
знать алгоритм создания роутера.

Краткое содержание

history api;
hash api;
роутинг.

Домашние задания
Разработка библиотеки клиентского роутинга

Цель

освоить работу с Hash/History API и узнать как устроены важные 
части любого клиентского фреймворка - роутеры.

Тема 2
Особенности деплоя и 
сборки 
одностраничных 
приложений

Цель занятия

разобрать какие настройки нужно сделать, чтобы успешно деплоить 
приложения с history api на публичные сервисы

Краткое содержание

fallback;
настройка webpack.

Домашние задания
Подключение роутера к приложению "Прогноз погоды"

Цель

подключить разработанный роутер к приложению "Прогноз погоды".

Тема 3
Консультация по ДЗ

Тема 4
Использование redux 
для хранения 
состояния 
приложения, 
использование 
селекторов для 
отвязки роутов от 
redux

Цель занятия

применить redux  для организации логики приложения;
разобрать вопросы:
как использование redux может привести к высокой связанности 
приложения;
какие паттерны используются для того, чтобы этого избежать 
(использование функций высшего порядка для связи с редакс); 
использование селекторов для обработки данных, мемоизация в 
селекторах.

Краткое содержание

чем удобно использование redux в сравнении с хуками и свойствами 
роутов;
подписка на обновления redux;
подключение к работе шаблонизатора.

Тема 5
Консультация

Цель занятия

получить ответы на вопросы по ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Домашние задания
Использовать redux для сайта с прогнозом погоды

Цель

в репозитории с проектом "прогноз погоды" создать PR, который 
переводит работу с состоянием приложения на Redux.

Модуль 6.  Разработка с использованием 
React.js

Тема 1
Что такое React, JSX, 
настройка окружения

Цель занятия

объяснить, какую задачу решает React, базовый API React;
объяснить, что такое JSX;
настроить окружение для разработки на React.

Краткое содержание

react;
jsx;
babel + react;
storybook;
cra.

Тема 2
Умные и глупые 
компоненты в разрезе 
React

Цель занятия

различать умные и глупые компоненты;
объяснить, как организовать иерархию компонентов.

Краткое содержание

smart component;
dumb component;
state.

Домашние задания
Разработка библиотеки компонентов

Цель

начать работать с библиотекой React;
настроить проект, узнать как работать с Storybook;
потренироваться создавать компоненты. 

Тема 3
Жизненный цикл 
классовых 
компонентов

Цель занятия

рассмотреть жизненный цикл компонента;
использовать его для загрузки данных;
использовать функциональные компоненты с хуками.

Краткое содержание

lifecycle hooks;
react hooks;
где грузить данные.

Тема 4
Функциональные 
компоненты

Цель занятия

разобрать как обрабатывать события жизненного цикла с 
использованием функциональных компонентов и хуков.

Краткое содержание

концепт хуков;
основные хуки React;
как хуки соотносятся с методами классовых компонентов.

Тема 5
Совместное 
использование React 
и redux

Цель занятия

настроить связку React-redux.

Краткое содержание

react-redux;
connect.

Тема 6
Роутинг и ленивая 
загрузка страниц при 
работе с  React

Цель занятия

настроить роутинг в React, использовать React.lazy для ленивой 
загрузки компонентов.

Краткое содержание

react-router;
react-lazy.

Домашние задания
Приложение для учета расходов

Цель

создать прототип приложения для учета расходов.

Модуль 7. Основы разработки на Node.js

Тема 1
Сферы применения 
Node.js, отличия от 
разработки в 
браузере

Цель занятия

объяснить, что такое Nodejs;
рассмотреть аналоги знакомых инструментов для работы с nodejs 
(nodemon, debugger и тп).

Краткое содержание

nodejs framework;
common js;
debugger;
nodemon.

Домашние задания
Написать консольное приложение для публикации страниц на github

Цель

познакомиться поближе с консольными командами и тем, как они 
могут делать полезную работу;
создать консольное приложение, которое принимает параметры 
через аргументы командной строки или через ввод от пользователя;
создать инструмент, который сможете сами использовать и 
дорабатывать в дальнейшем.

Тема 2
Консультация по ДЗ

Модуль 8. Сопровождение кода

Тема 1
Презентация работы - 
что сделать, чтобы 
было хорошо

Цель занятия

создать привлекательный README, оформлять репозиторий и 
пакеты при публикации.

Краткое содержание

readme badges;
readme rules;
настройка readme для гитхаб профиля (расширенная информация на 
странице).

Домашние задания
Создать приложение-игру крестики-нолики с поддержкой 
многопользовательской игры

Цель

создать базовый WS-сервер, с поддержкой подключения клиентов;
узнать как общаться через WS и как настраивать выполнение 
серверного javascript;
потренироваться в навыках разработки в контексте 
многопользовательской работы;
использовать redux не только на клиенте. 

Тема 2
Карьерное 
консультирование

Тема 3
Консультация по ДЗ и 
проектной работе

Цель занятия

получить ответы на вопросы по проекту, ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

вопросы по улучшению и оптимизации работы над проектом;
затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Модуль 9. Проектная работа

Тема 1
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.


