
 Полная программа

Автоматизатор 
тестирования 
на Java. 
Продвинутый 
уровень
Углубленная автоматизация 
тестирования на стеке Java

Длительность курса: 124 часа

Модуль 1. Вводный

Тема 1
Вводный уроĸ: 
ожидания, лоĸаторы, 
сapabilities

Цель занятия

узнать о формате взаимодействия в OTUS, о программе курса, 
проектной работе;
вспомнить основные определения, методы поиска;
написать простой тест.

Краткое содержание

пишем простой тест,  вспоминаем основы;
лоĸаторы: вспоминаем про xpath, css, id, name, class;
ожидания: вспоминаем стандартные Capabilities.

Тема 2
Основы 
многопоточности. 
Асинхронные методы

Цель занятия

изучить параллелизации в Java;
спроектировать многопоточные приложения и запустить логические 
блоки в несколько потоков; 
изучить разницу между потоком и процессом.

Краткое содержание

организация многопоточности в Java, передача данных между 
потоками;
различные методики параллелизации приложения.

Тема 3
Дженерики, 
слушатели (listeners), 
сложные ожидания. 
Часть 1

Цель занятия

познакомиться с дженериками;
изучить функциональные интерфейсы;
узнать, что такое слушатели;
написать ожидания.

Краткое содержание

дженериĸи;
фунĸциональные интерфейсы;
слушатели (listeners):
узнаем, что это таĸое;
пишем свои слушатели;
подсвечиваем элемент после нажатия;
убираем подсветĸу;
EventFiringDriver;
праĸтиĸа.

Тема 4
Дженерики, 
слушатели (listeners), 
сложные ожидания. 
Часть 2

Цель занятия

узнать, что такое слушатели.

Краткое содержание

слушатели (listeners):
узнаем, что это таĸое;
пишем свои слушатели;
подсвечиваем элемент после нажатия;
убираем подсветĸу;
снятие скриншотов при ошибке;
EventFiringDriver;
практиĸа.

Тема 5
Java Collections

Цель занятия

понять, что такое Collections;
изучить виды и имплементации коллекций;
получить ответы на частые вопросы, задаваемые на собеседованиях 
по теме Java Collections.

Краткое содержание

Java Collections;
имплементации Collections;
ответы на частые вопросы, задаваемые на собеседованиях.

Тема 6
Stream API

Цель занятия

научиться использовать stream API для обработки данных;
научиться работать с файлами.

Краткое содержание

stream API;
работа с файлами.

Тема 7
Практика: написание 
авто-теста с нуля // 
ДЗ

Цель занятия

выполнить ДЗ;
написать тест с нуля.

Краткое содержание

создание проеĸта;
подĸлючение библиотеĸ (WebDriverManager, selenium);
реализация ожиданий, слушателей;
добавление Actions;
реализация PF, WDF;
ответы на вопросы.

Домашние задания
Автотест со своими ожиданиями

Цель

разработать каркас тестового проекта с двухуровневым дизайном, DI 
и кастомными слушателями для проверки навигации и фильтрации 
в каталоге курсов.

Модуль 2. BDD

Тема 1
Подход BDD

Цель занятия

описать BDD-подход: история возникновения, какие проблемы 
решает;
познакомиться с DI (Dependency Injection).

Краткое содержание

история возникновения BDD подхода;
какие проблемы решает BDD подход;
Dependency Injection;
краткий обзор популярных библиотек для BDD.

Тема 2
Cucumber

Цель занятия

познакомиться с библиотекой Cucumber;
написать несколько тестов с данной библиотекой.

Краткое содержание

библиотека Cucumber;
написание тестов с библиотекой Cucumber.

Тема 3
Практика // ДЗ

Цель занятия

получить ответы на вопросы;
реализовать сценарий на Cucumber.

Краткое содержание

реализация сценария на Cucumber;
ответы на вопросы;
объяснение ДЗ.

Домашние задания
BDD подход

Цель

автоматизировать проверки навигации и фильтрации курсов, 
используя BDD-подход с параметризацией данных в feature-файлах.

Модуль 3. API

Тема 1
Основы API

Цель занятия

узнать основные архитектурные решения при разработке backend-
сервера;
узнать о REST, SOAP и их отличия;
познакомиться с основными инструментами для работы с 
REST/SOAP.

Краткое содержание

SOAP / REST(ful);
различия, подходы;
curl, postman/newman, SoapUI.

Тема 2
RestAssured // ДЗ

Цель занятия

познакомиться с библиотекой RestAssured для тестирования REST-
серверов (как самых распространенных);
познакомиться с принципами валидации ответов от сервера на 
примере http://jsonstub.com/.

Краткое содержание

написание тестов;
JsonSchemaValidator;
JsonPath;
праĸтиĸа: написание тестов.

Домашние задания
Rest-assured

Цель

написать автотесты с использованием Rest-assured.

Тема 3
Citrus Framework: 
теория, первый тест

Цель занятия

познакомиться с Citrus Framework;
создание тестового проекта и запуск теста.

Краткое содержание

теория Citrus Framework;
структура тестового проекта;
написание и запуск первого теста;
создание Endpoints;
работа с переменными.

Тема 4
Citrus Framework: 
углубленное 
изучение, 
ApplyBehavior, 
параметризованные 
тесты

Цель занятия

описать особенности Citrus Framework;
создавать параметризованные тесты; 
применять ApplyBehavior в тестах;
создание Mock-объектов;
тестирования SOAP;
описать специфические функции Citrus Framework.

Краткое содержание

citrus framework;
parametrized tests;
citrus functions;
applyBehavior;
testing SOAP;
mock.

Модуль 4. Параллельное выполнение тестов

Тема 1
Linux QA

Цель занятия

изучить основы Linux;
изучить основные команды, которые необходимы для успешного 
поднятия инфраструктуры на Linux для тестов.

Краткое содержание

основы Linux;
основные команды Bash.

Тема 2
Docker для QA

Цель занятия

освоить Docker и получить навыки работы с ним.

Краткое содержание

докер;
основные понятия и как работает СХД и сети в докере.

Тема 3
Selenium Grid, 
многопоточное 
выполнение 
JUnit/TestNG

Цель занятия

изучить Selenium Grid;
уметь настраивать Selenium Grid, агентов;
уметь запускать тесты при помощи Selenium Grid, 
параллельный запуск тестов через JUnit/TestNG.

Краткое содержание

знакомство с Selenium Grid;
настройка Selenium Grid, настройка агентов;
запуск тестов при помощи Selenium Grid;
запуск тестов через JUnit/TestNG с помощью Selenium Grid.

Тема 4
Minikube

Цель занятия

понять концепцию Minikube;
освоить процесс установки Minikube;
настроить Minikube для тестирования.

Краткое содержание

minikube: основные возможности и ограничения;
установка и настройка Minikube.

Тема 5
Selenoid Moon

Цель занятия

работать с Moon; 
знать механизмы его разворачивания на minikube;
знать основные команды minikube;
интегрировать UI автотесты с Moon.

Краткое содержание

механизм запуска грида Moon в кластере minikube;  
запуск UI автотестов в браузерах под управлением moon.

Тема 6
Ansible

Цель занятия

изучить инструмент Ansible;
настраивать ВМ, используя Ansible, для запуска на них 
инфраструктуры тестирования.

Краткое содержание

особенности инструмента Ansible, принцип работы;
применение Ansible для настройки ВМ, на которых будет развернута 
инфраструктура тестирования.

Тема 7
Практика // ДЗ

Цель занятия

получить ответы на вопросы и подготовиться к выполнению ДЗ.

Краткое содержание

подготовка к ДЗ;
написание тестов.

Домашние задания
Разворачивание и подключение Selenoid

Цель

обеспечить запуск существующих UI-тестов в Selenoid, включая 
выполнение на мобильном браузере Chrome Mobile.

Модуль 5. Stubs

Тема 1
Паттерн MVC. Spring

Цель занятия

узнать паттерн MVC и его реализацию через Spring framework.

Краткое содержание

MVC паттерн;
причины его возникновения, зачем он нужен, как он реализуется в 
Spring.

Тема 2
Кратĸий обзор 
WireMock, mockito

Цель занятия

кратко познакомиться с Wiremock, Mockito;
узнать отличия от Spring и как реализовать на данных фреймворках 
stub-сервер.

Краткое содержание

Wiremock;
Mockito;
отличия от Spring;
реализация stub-сервер.

Тема 3
Практика, Api-
Helper’s // ДЗ

Цель занятия

изучить примеры реализации Api-Helper’s;
написать тесты через Spring/rest.

Краткое содержание

Api-Helper’s (для чего нужны, какую проблематику решают, пример 
реализации);
написание тестов через Spring/rest;
ответы на вопросы;
разбор ДЗ.

Домашние задания
Stub и Api Testing 

Цель

разработать Wiremock-заглушки по заданным контрактам и написать 
тесты с HTTP- и SOAP-хелперами для проверки взаимодействий.

Модуль 6. Selenium alternatives

Тема 1
Selenide

Цель занятия

познакомиться с Selenidе, узнать, какую проблематику он решает;
познакомиться с основными командами и методами.

Краткое содержание

знакомство с Selenide;
настройка через Configuration;
написание тестов с использованием Selenide;
подключение Appium к Selenide.

Тема 2
Playwright

Цель занятия

рассмотреть обзор альтернативных фреймворков;
познакомиться с Playwright. 

Краткое содержание

Playwright.

Тема 3
Практика // ДЗ

Цель занятия

реализовать полученные знания;
установить сниффер (Charles, BurpSuite) на предложенном 
приложении.

Краткое содержание

скачивание и запуск тестового приложения;
написание под него тестов с использованием Selenide, запуск их на 
Selenoid;
ответы на вопросы;
подготовка к ДЗ.

Домашние задания
UI автоматизация тестирования на Playwright

Цель

автоматизировать проверку интерактивных элементов и навигации 
сайта, используя Playwright с DI и трассировкой выполнения.

Модуль 7. Mobile

Тема 1
Appium. Capabilities

Цель занятия

познакомиться с инструментом Appium;
запустить тесты на эмуляторе Android.

Краткое содержание

что представляет собой Appium;
Capabilities;
Appium Inspector;
запуск теста: создание или редактирование списка желаний.

Тема 2
Charles Proxy

Цель занятия

познакомиться с наиболее популярным инструментом для 
сниффинга трафика;
посмотреть на основные фичи, активно использующиеся при 
тестировании.

Краткое содержание

установка Charles, BurpSuite;
установка сертификатов для парсинга запросов.

Тема 3
Docker compose

Цель занятия

изучить особенности использования docker compose;
научиться его использовать при решении задач поднятия 
инфраструктуры с использованием docker-контейнеров.

Краткое содержание

docker compose;
развертывание эмуляторов Android с драйвером Appium.

Тема 4
Практика // ДЗ

Цель занятия

закрепить знания, полученные в рамках модуля Mobile, на 
практических задачах;
углубить навыки работы с инструментами автоматизации 
тестирования мобильных приложений;
применить теоретические знания в условиях, приближённых к 
реальной тестовой среде.

Краткое содержание

практические задания с использованием Appium: выполнение 
сценариев взаимодействия с мобильными интерфейсами;
применение Charles Proxy или BurpSuite для анализа сетевого 
взаимодействия;
разбор типовых ситуаций и кейсов, возникающих при тестировании 
мобильных приложений;
самостоятельная или командная работа над заданием, обсуждение 
возникающих вопросов.

Домашние задания
Мобильное тестирование

Цель

автоматизировать проверку ключевых сценариев работы с 
подарками в мобильном приложении, используя Selenide, Appium и 
Docker.

Модуль 8. CI/CD

Тема 1
Что таĸое CI/CD. 
Обзор популярных 
серверов (Jenkins, 
Gudson, Travis, 
TeamCity)

Цель занятия

рассмотреть CI- и CD-процессы;
рассмотреть основные инструменты и ключевые понятия.

Краткое содержание

CI- и CD-процессы;
основные инструменты и ключевые понятия;
Jenkins;
Gudson;
Travis;
TeamCity.

Тема 2
Jenkins

Цель занятия

настроить и запустить сервис;
интегрировать с git и Docker;
рассмотреть pipeline-подход.

Краткое содержание

установĸа Jenkins;
знакомство с Jenkins;
первичная настройка Jenkins;
интеграция git и Docker;
подĸлючение GitHub’a;
WebHooks;
Schedulling.

Тема 3
Allure, выгрузĸа 
отчетов

Цель занятия

организовать понятную отчетность по автотестам;
внедрить инструменты для сбора логов тестов, скриншотов 
приложения и записи видео.

Краткое содержание

подключение Allure к тестам;
allure-portal;
подключение к CI/CD;
что такое отчетность;
снятие скриншотов;
запись видео.

Тема 4
Практика // ДЗ

Цель занятия

настроить Jenkins’a с работой Grid/Selenoid;
запустить тесты на Selenoid и на Selenium Grid. 

Краткое содержание

запусĸ тестов на Selenoid;
запусĸ тестов на Selenium Grid;
запусĸ тестов API;
настройĸа Jenkins’a с работой Grid/Selenoid;
ответы на вопросы.

Домашние задания
Разворачивание Jenkins'a и подключение джоб

Цель

сконфигурировать Jenkins-джобы для параметризированного 
запуска UI- и мобильных автотестов с автоматической загрузкой 
приложения.

Модуль 9. Проектный

Тема 1
Консультация

Цель занятия

получить ответы на вопросы по проекту, ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

ответы на вопросы по улучшению и оптимизации работы над 
проектом;
разбор затруднений при выполнении ДЗ;
ответы на вопросы по программе курса.

Домашние задания
Проектная работа

Цель

развернуть CI/CD (jenkins), подключить к нему джобы для запуска 
автотестов (веб, мобайл), настроить отчеты Allure и реализовать 
запуск тестов на Selenoid Moon.

Тема 2
Защита проектных 
работ

Цель занятия

реализовать проект автоматизации тестирования с применением 
имеющихся знаний и навыков для заданного приложения;
защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.

Тема 3
Собеседование у 
преподавателя

Цель занятия

оценить уровень усвоения ключевых тем курса;
обсудить зоны роста и возможные стратегии для дальнейшего 
профессионального развития.

Краткое содержание

собеседование с преподавателем в формате интервью;
обсуждение технических вопросов по темам курса, включая 
проектную работу;
вопросы, моделирующие реальные ситуации с технических 
собеседований;
разбор сильных сторон и направлений, требующих доработки;
вопросы преподавателю по развитию в профессии.


