
 Полная программа

Go (Golang) 
Developer Basic
Golang Developer Basic

Длительность курса: 154 часа

Модуль 1. Знакомство с Go

Тема 1
Знакомство и начало 
работы с Go

Цель занятия

устанавливать SDK и инструменты для работы с Go;
настраивать IDE;

Краткое содержание

дистрибутив Go
GOROOT и GOPATH;
VSCode и расширения, Goland

Тема 2
Основы 
вычислительной 
техники

Цель занятия

познакомиться с архитектурами вычислительных систем;
узнать базовые принципы работы аппаратной части

Краткое содержание

устройство процессора, памяти, дисковой подсистемы, шины 
данных, процессов синхронизации и прерываний

Тема 3
Работа с ОС Linux // 
ДЗ

Цель занятия

использовать ОС Linux (Unix based системы) для разработки на Go

Краткое содержание

дистрибутивы Linux;
понятия файловой системы, файла, процесса, потока;
терминал, пакетные менеджеры, консольные утилиты

Домашние задания
Установка Linux, Go, базовая настройка IDE

Цель

Установить дистрибутив Linux на виртуалку;
Установить дистрибутив Go;
Установит VSCode/Goland;
Настроит расширения VSCode;
Потренируется в использовании терминала/пакетных менеджеров;
Требуемые навыки:
- работа с инсталлятором Linux;
- работа с гипервизором;

Тема 4
Работа с Git 

Цель занятия

познакомиться с Git;
использовать Git при работе над ПО

Краткое содержание

система контроля версий Git;
базовые команды Git (add/commit/push/pull);
расширенные команды Git (reset/merge/rebase);
пайплайны Github/Gitlab;

Тема 5
Инструментарий 
языка и организация 
проекта на Go

Цель занятия

научиться работать с SDK Go;
организовывать проект;
управлять зависимостями

Краткое содержание

компиляция и кросс-компиляция;
пакеты и модули в Go
форматирование и линтинг кода;
спецификация Go;

Домашние задания
Чиним, собираем и запускаем приложение//ДЗ

Цель

Потренируется в сборке стороннего приложения;
Познакомится с синтаксисом Go;
Потренируется в рефакторинге кода;
Настроит и воспользуется линтерами;
Получит навык работы с Git и пайплайнами Github;

Модуль 2. Синтаксис Go и основы Computer 
Science

Тема 1
Переменные и 
элементарные типы 
данных

Цель занятия

познакомиться с системой типов Go;
научиться работать с переменными и указателями;

Краткое содержание

различные системы счисления;
типизация в Go;
объявление переменной;
операция присваивания;
арифметические операции;
указатели;
расположения переменных в памяти;
понятие "zero value";
приведение типов

Тема 2
Управляющие 
конструкции языка и 
отладка программ// 
ДЗ

Цель занятия

научиться применять управляющие конструкции

Краткое содержание

конструкции if .. {} else {}, switch;
условия и логические операции;
цикл for;
метки

Домашние задания
Шахматная доска

Цель

Напишет программу с использованием ветвлений и циклов. 

Тема 3
Пользовательские 
типы данных

Цель занятия

научиться работать с пользовательскими типами данных;

Краткое содержание

выравнивание структур;
определение структур;
инкапсуляция полей структуры;
вложенные и анонимные структуры;

Тема 4
Функции и методы// 
ДЗ

Цель занятия

научиться работать с функциями и методами;

Краткое содержание

функции: именованные, анонимные, с переменным числом 
аргументов и пр.;
сигнатура функции;
определение методов структуры (vaule/pointer receiver);
области видимости переменных;
понятие замыкания;
передача аргументов в функцию по ссылке и по значению;

Домашние задания
Компаратор структур

Цель

Напишет программу с использованием  структур, функций и методов;

Тема 5
Интерфейсы и 
утверждение типов

Цель занятия

знать что такое интерфейс;
определять и реализовывать интерфейсы;

Краткое содержание

duck typing;
композиция интерфейсов;
пустой интерфейс (interface{}).
утверждение типов;
type switch;

Тема 6
Обработка ошибок и 
паник// ДЗ

Цель занятия

научиться обрабатывать ошибки и нештатные ситуации;

Краткое содержание

интерфейс error;
лучшие и худшие практики обработки ошибок;
defer;
функции panic и recover.

Домашние задания
Подсчет площади геометрических фигур.

Цель

Научится определять и реализовывать интерфейсы
Научится корректно обрабатывать ошибки

Тема 7
Тестирование в Go// 
ДЗ

Цель занятия

писать тесты на Go;

Краткое содержание

тесты и для чего они нужны;
пирамида тестирования;
декомпозиция код;
понятие табличных тестов;
пакет testing и библиотека testify;

Домашние задания
Покрыть тестами предудыщие задания

Цель

Отрефакторит код предыдущих ДЗ для упрощения тестирования
Напишет юнит тесты

Модуль 3. Алгоритмы и структуры данных

Тема 1
Массивы и слайсы, 
мапы

Цель занятия

научиться работать с массивами, слайсами и мапами

Краткое содержание

массивы и слайсы, мапы;
длина и ёмкость;
внутренняя структура слайсов и словарей;
различные способы итерации;
распространённые ошибки и затруднения

Тема 2
Строки и руны// ДЗ

Цель занятия

научиться работать со строками

Краткое содержание

строки, руны и массивы байт;
стандартные функции для работы со строками и Unicode

Домашние задания
Подсчет слов в тексте

Цель

Поработает со слайсами, мапами и строками
Поработает со стандартными функциями для обработки строк
Напишет юнит тесты

Тема 3
Алгоритмы и 
структуры данных 
часть 1

Цель занятия

работать со структурами данных массив, список, очередь, стек

Краткое содержание

понятие алгоритмической сложности;
структуры данных массив (простой и динамический), матрица, 
список, стек, очередь;
алгоритмы поиска и сортировки по ним

Тема 4
Алгоритмы и 
структуры данных 
часть 2// ДЗ

Цель занятия

работать со структурами данных дерево, граф, хеш таблица

Краткое содержание

структуры данных множество, дерево (в т.ч. бинарное), граф, хеш 
таблица;
алгоритмы работы с ними

Домашние задания
Двоичный поиск

Цель

Реализует алгоритм двоичного поиска
Закрепит знания по алгоритмам и структурам данных
Напишет юнит тесты

Тема 5
Рекурсия и 
динамическое 
программирование

Цель занятия

познакомиться с рекурсивными алгоритмами и ДП

Краткое содержание

рекурсивные алгоритмы;
хвостовая рекурсия;
динамическое программирование

Тема 6
Сериализация 
данных // ДЗ

Цель занятия

научиться работать сериализацией/десериализацией

Краткое содержание

понятие сериализации/десериализации;
протоколы JSON, XML,  protobuf, gob, msgpack;
структурные тэги

Домашние задания
JSON и Pb сериализация

Цель

Напишет функции для сериализации/десериализации в различные 
форматы
Закрепит знания по интерфейсам и ошибкам
Напишет юнит тесты

Тема 7
Q&A занятие по ДЗ

Цель занятия

получить ответы на вопросы по ДЗ; 
получить ответы на вопросы по приложениям.

Краткое содержание

типичные ошибки при выполнении ДЗ; 
наставники и преподаватели ответят на ваши вопросы

Модуль 4. Concurrency

Тема 1
Конкурентность и 
параллелизм в Go//ДЗ

Цель занятия

понимать основы конкурентности в Go;
начать работу с горутинами и каналами

Краткое содержание

горутины и каналы;
сравнение буферизированных и небуферизованных каналов;
использование каналов для передачи данных и синхронизации;
оператор select

Домашние задания
Обработка данных сенсора движения

Цель

Применит на практике горутины и каналы;
Напишет юнит тесты

Тема 2
Примитивы 
синхронизации

Цель занятия

пользоваться базовыми примитивами синхронизации в Go;
 

Краткое содержание

семафоры
мьютексы (sync.Mutex/RWMutex)
группа ожидания (sync.WaitGroup);
атомарные операции (пакет atomic)
гарантировано одноразовое выполнение (sync.Once)

Тема 3
Runtime языка

Цель занятия

иметь базовое представление о внутреннем устройстве Go

Краткое содержание

взаимодействие с ОС;
назначение планировщика;
назначение сборщика мусора;
базовые способы оптимизации

Домашние задания
Пул воркеров

Цель

Применит на практике примитивы синхронизации;
Напишет юнит тесты

Модуль 5. Решение типовых задач на Go

Тема 1
Работа с ОС часть 1

Цель занятия

уметь взаимодействовать с ОС из Go

Краткое содержание

обработка аргументов командной строки: flags, pflag;
работа с сигналами ОС;
работа с переменными окружения;
запуск внешних программ

Тема 2
Работа с ОС часть 2 // 
Дз

Цель занятия

уметь взаимодействовать с ОС из Go

Краткое содержание

стандартные интерфейсы io.Reader, io.Writer и io.Closer;
работа с каталогами;
работа с файлами;
работа с потоками ввода/вывода

Домашние задания
Утилита для анализа лог-файлов

Цель

Напишет полноценную консольную утилиту
Научится взаимодействовать с ОС, файлами и потоками ввода/
вывода
Напишет юнит тесты

Тема 3
Работа с сетью часть 
1

Цель занятия

знать основы сетевых технологий;
уметь взаимодействовать рабоать с tcp/udp из Go

Краткое содержание

работа ОС с сетью;
сетевые протоколы (модель OSI);
пакет net, работа с низкоуровневыми протоколами

Тема 4
Работа с сетью часть 
2 // ДЗ

Цель занятия

уметь взаимодействовать с http из Go

Краткое содержание

архитектура Интернета;
клиент-серверное взаимодействие;
пакет net/http, работа с HTTP

Домашние задания
HTTP клиент и сервер

Цель

Научится разрабатывать HTTP клиенты и серверы с использованием 
стандартной библиотеки
Напишет юнит тесты для веб клиента и сервера

Тема 5
Работа с сетью часть 
3

Цель занятия

уметь разрабатывать API;
иметь представление об основных механизмах аутентификации и 
авторизации

Краткое содержание

CRUD, REST, gRPC;
OpenAPI, Swagger;
фреймворки echo, gin;
oauth, basic, jwt

Тема 6
Работа с базами 
данных часть 1 // ДЗ

Цель занятия

знать основы теории БД;
создавать БД и отношения;
писать простые запросы

Краткое содержание

реляционные /нереляционные СУБД и области их применения;
основные понятия реляционных БД

Домашние задания
БД онлайн магазина

Цель

Установит и первично настроит СУБД Postgres
Создаст схему БД
Научится писать базовые SQL запросы

Тема 7
Работа с базами 
данных часть 2

Цель занятия

уметь взаимодействовать с базами данных из Go;

Краткое содержание

подключение к СУБД и настройка пула соединений;
выполнение SQL-запросов и получение результатов

Тема 8
Работа с базами 
данных часть 3 // ДЗ

Цель занятия

уметь взаимодействовать с базами данных из Go

Краткое содержание

SQL-инъекции;
обработка ошибок при работе с sql;
использование транзакций

Домашние задания
Go-клиент для БД онлайн магазина

Цель

Научится подключаться к БД;
Научится работать с транзакциями;
Научится выполнять запросы к БД;
Научится получать данные из БД;

Тема 9
Q&A занятие по ДЗ

Цель занятия

получить ответы на вопросы по ДЗ; 
получить ответы на вопросы по приложениям.

Краткое содержание

типичные ошибки при выполнении ДЗ; 
наставники и преподаватели ответят на ваши вопросы

Модуль 6. Промышленная разработка

Тема 1
Жизненный цикл ПО 
и гибкие методологии

Цель занятия

знать о жизненном цикле ПО

Краткое содержание

модели ЖЦ ПО;
Lean;
Scrum, Kanban;

Тема 2
Паттерны 
проектирования

Цель занятия

понимать принципы проектирования;
иметь представление о самых распространенных паттернах 
проектирования

Краткое содержание

принципы проектирования (SOLID, DRY, etc);
базовые паттерны проектирования (Gof)

Тема 3
Контейнеризация //ДЗ

Цель занятия

использовать контейнеры;
контейнеризовать собственные приложения

Краткое содержание

изоляция процессов;
Docker;
Dockerfile

Домашние задания
Контейнеризация приложения

Цель

Установит Docker
Напишет Dockerfile
Запустит Go приложение внутри контейнера

Модуль 7. Проектный модуль

Тема 1
Выбор темы и 
организация 
проектной работы

Цель занятия

выбрать тему проектной работы, обсудить и начать выполнять её;
спланировать работу над проектом;
получить ответы на возможные вопросы о проекте;
ознакомиться с регламентом работы над проектом

Краткое содержание

проект и требования к нему;
сроки выполнения и проверка задания;
вопросы

Домашние задания
Проект

Цель

закрепить знания и навыки, полученные в течение курса;
пополнить своё портфолио качественным проектом.

Тема 2
Консультация по 
проектам и домашним 
заданиям

Цель занятия

получить ответы на вопросы, возникшие во время выполнения 
проектной работы;
получить ответы на вопросы по ДЗ и курсу в целом

Краткое содержание

возможные вопросы, связанные с проектом;
затруднения, возникшие при выполнении ДЗ;
вопросы по программе

Тема 3
Подведение итогов 
курса

Цель занятия

узнать, как получить сертификат об окончании курса, как 
взаимодействовать после окончания курса с OTUS и 
преподавателями, какие вакансии и позиции есть для выпускников 
(опционально - в России и за рубежом) и на какие компании стоит 
обратить внимание

Краткое содержание

организационные вопросы;
рынок вакансий по направлению;
статистика курса и вопросы по курсу


