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Длительность курса: 152 часа

Модуль 1. Основы Python и модульного 
тестирования

Тема 1
Знакомство с курсом. 
Введение в HTTP. 
Работа с 
библиотеками 
requests и 
BeautifulSoup // ДЗ

Цель занятия

понимать работу HTTP;
отправлять запросы с помощью requests; 
использовать BeautifulSoup для парсинга html-страниц.

Краткое содержание

основы взаимодействия на курсе;
основы HTTP;
библиотека requests;
библиотека BeautifulSoup;

Домашние задания
Парсер ссылок с сайта

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. Отправлять запросы с помощью requests
2. Использовать BeautifulSoup для парсинга страницы

Чтобы:
Лучше понимать как работает HTTP и разогреться для дальнейшего 
использования python

Задача:
Создать программу парсер (консольную), которая будет получать с 
сайта все ссылки ведущие на другие сайты

Тема 2
Основы ООП. 
Принципы ООП

Цель занятия

создавать классы;
создавать объекты классов;
создавать свойства и методы класса;
создавать методы доступа;
объяснить как реализованы принципы ООП в python.

Краткое содержание

что такое ооп, основные принципы ооп;
создание классов и объектов в python;
как реализованы основные принципы ооп в python;
getter, setter.

практическое задание: написание программы с помощью классов.

Тема 3
ООП. Магические 
методы, утиная 
типизация, 
статические методы, 
методы класса // ДЗ

Цель занятия

писать код с применением основных магических методов и утиной 
типизации;
объяснить, что такое магические методы и зачем они нужны;
объяснить, для чего нужны статические методы и методы класса и 
как их писать.

Краткое содержание

зачем нужны магические методы;
основные магические методы и зачем нужен каждый из них;
утиная типизация;
зачем нужны статические методы и методы класса.

практическое задание: рефакторинг кода с магическими методами.

Домашние задания
Написать игру "Лото"

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. разбивать программу на классы
2. у класса создавать свойства, методы, инициализатор
3. создавать объекты класса
4. создавать методы доступа
5. использовать магические методы

Эти умения нам понадобятся при написании программ на ООП

Тема 4
Введение в автотесты. 
pytest // ДЗ

Цель занятия

писать тесты для функций и классов на pytest;
запускать тесты;
объяснить, что такое автоматизированное тестирование;
осознать зачем нужно автоматизированное тестирование;
запомнить плюсы и минусы библиотеки pytest;
объяснить для чего нужны методы setup, teardown.

Краткое содержание

введение в автотесты;
библиотека pytest;
демонстрация написания тестов.

практическое задание: написание тестов для готовой функции
Setup, teardown, fixtures.

Домашние задания
Покрыть предыдущие дз тестами

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. пользоваться библиотекой pytest
2. писать тесты для имеющихся функций и методов
3. запускать тесты
Для того чтобы проверять код программы автоматически, писать 
чистый код, создавать оптимальную архитектуру программы

Модуль 2. Создаем свой блог. База данных и 
ORM. FastAPI.

Тема 1
ORM, SQLAlchemy // ДЗ

Цель занятия

создавать модели данных с помощью SQLAlchemy для заданной 
предметной области;
объяснить, что такое ORM, для чего он используется;
объяснить как делать основные запросы в базу данных с помощью 
ORM.

Краткое содержание

введение в ORM;
SQLAlchemy;
как создавать модели данных;
основные запросы.

практическое задание: создание моделей данных для некоторой 
предметной области.

Домашние задания
Создание моделей данных для сайта "Мой блог" на выбранную  тему

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. Создавать модели данных
2. Создавать связи между моделями
3. Работать с сессией
4. Делать простые запросы
Смысл:
Для того чтобы работать с SQLAlchemy в проектах с базой данных. 
Понимать как работать с orm

Создать модели Post, Tag для сайта "Мой блог" на тему (ваша тема). 
Для пользователя можно использовать стандартную модель User.
Установить связи между моделями.
Добавить некоторые данные. 
Выбрать все посты конкретного пользователя с 2-мя любыми тегами

Тема 2
Знакомство с Front-
end частью курса. 
Основы HTML, CSS, 
методологии верстки. 
Немного Bootstrap 5 // 
ДЗ

Цель занятия

писать css селекторы;
запомнить устройство http, web, rest;
осознать назначение кодов ответа;
объяснить как связаны html, css, js и из чего они состоят;
проанализировать, какие есть способы разработки css;
объяснить как пользоваться bootstrap5.

Краткое содержание

http, web;
rest;
http коды;
введение в html, js, css;
селекторы css;
упражнение на css;
методологии  разработки css;
Bootstrap 5.

Домашние задания
Сделать верстку для сайта "Мой блог"

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умения
1. htm
2. css
3. js

Тема 3
FastAPI — быстрая 
разработка API

Цель занятия

познакомиться с FastAPI;
научиться быстро создавать API ресурс;
рассмотреть swagger (apispec) на практике;
узнать про API роутеры и научиться их создавать и применять;
парсить тело запроса (Body) при помощи pydantic модели

Краткое содержание

обработка аргументов из QueryString;
параметры из path;
парсинг Body;
разделение представлений по модулям и использование API Router

Тема 4
 Введение в docker, 
docker-compose

Цель занятия

объяснить, что такое docker и для чего он нужен; 
проанализировать плюсы и минусы docker; 
разобраться с примерами настроек docker-контейнера; 
собирать docker-контейнер для FastAPI проекта;
проанализировать основные команды docker, понять как они 
работают

Тема 5
Работа API с БД

Цель занятия

подключить к нашему FastAPI приложению новые views, в которых 
будем работать с базой данных при помощи SQLAlchemy

Краткое содержание

работа с БД в веб-приложении;
выполнение запросов в БД при помощи SQLAlchemy при обработке 
http запросов;
закрытие сессии при завершении обработки http запросов

Тема 6
Связь контейнеров в 
docker. Сборка 
проекта на FastAPI // 
ДЗ

Цель занятия

понять, как собирать проект из нескольких контейнеров и docker-
compose; 
собирать проект на FastAPI в докере; 
связывать контейнеры друг с другом

Краткое содержание

принцип "один процесс - один контейнер";
как связывать контейнеры;

Домашние задания
Сделать сайт "Мой блог" на FastAPI + SQLAlchemy

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умения:
1) Работать с SQLAlchemy из FastAPI
2) Использовать MVT паттерн 
3) Использовать docker

Для того чтобы:
Создавать небольшие сайты на FastAPI. Соединять вместе модели, 
базу данных, view и шаблоны

Модуль 3. Разработка проекта с Server-Side 
Rendering на Django. Оптимизация и 
тестирование

Тема 1
Django settings, orm, 
админка, миграции, 
superuser // ДЗ

Цель занятия

добавлять модели и базу данных в проект на Django;
делать миграции данных;
сохранять данные в базу;
объяснить как создавать проект на Django;
запомнить из чего состоит проект;
осознать, что такое миграции и зачем они нужны;
посмотреть на стандартную админку.

Краткое содержание

создание проекта;
как проект django разбит на приложения;
введение в ORM на django;
как создавать модели;
разные типы полей в модели;
миграции;
superuser;
стандартная админка и как ей пользоваться;
выборка данных;
различные запросы в базу.

практическое задание: добавить модель данных, сделать миграции 
и ввести данные любым способом.

Домашние задания
Обучающий сайт на выбранную тему

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. Создавать проект django
2. Настраивать его
3. Создавать модели данных
4. Делать миграции
5. Работать со стандартной админкой
Для того чтобы работать с проектами на django

Тема 2
Django cbv, шаблоны, 
наследование 
шаблонов // ДЗ

Цель занятия

разобраться как работает шаблонизатор django;
объяснить для чего и как использовать наследование шаблонов;
осознать что такое cbv в django;
объяснить какие классы из cbv используются для crud;
разобраться для чего нужны классы View и TemplateView;
осознать для чего нужны Mixins и как они позволяют расширять 
стандартные классы.

Краткое содержание

шаблонизатор django;
наследование шаблонов и включенный шаблон;
Django CBV;
работа с основными классами для CRUD;
работа с View и TemplateView;
работа с Mixins и расширение стандартных классов CBV.

Домашние задания
Страницы для создания, удаления, редактирования, просмотра 1-го 
курса и списка курсов

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умения:
Использовать CBV для создания view;
Использовать шаблонизатор django.
Для того, чтобы использовать преимущества CBV и понимать 
механизм рендеринга шаблонов 

Тема 3
Django forms. 
Наследование 
моделей. Абстрактные 
классы и proxy в 
django

Цель занятия

взаимодействовать с пользователем с помощью Django Forms;
проанализировать различные варианты форм;
объяснить как можно настраивать форму;
разобраться с наследованием моделей в Django;
проанализировать варианты наследования.

Краткое содержание

для чего используются Djago Forms;
какие виды форм есть;
как настроить внешний вид формы;
как работать с формой во view и в шаблоне;
виды наследования моделей в django.

Тема 4
Django m2m, 
select_related/prefetch_related, 
django debug toolbar

Цель занятия

объяснить зачем нужен django-debug-toolbar;
установить и настроить;
познакомиться с manytomany;
добавлять many_to_many записи;
объяснить зачем нужны prefetch_related и select_related и в чем их 
разница.

Краткое содержание

установка django-debug-toolbar;
связи manytomany;
как добавлять many_to_many записи;
prefetch_related, select_related и в чем их разница.

Тема 5
Django ORM, 
оптимизация работы с 
БД // ДЗ

Цель занятия

писать запросы с применением F-объектов;
оптимизировать запросы с помощью exists;
оптимизировать запросы с помощью cashed_property;
объяснить для чего и как использовать bulk update, iterator в queryset, 
аннотации.

Краткое содержание

Prefetch - prefetch object, only, ManyToMany through;
update_fields в методе save, bulk update;
ленивые запросы в базу и iterator в queryset;
F-запрос и Аннотации (например агрегацию);
count, exists;
cashed_property.

Домашние задания
Оптимизировать работу с базой данных. Написать отчет

Цель

В этой самостоятельной работе тренируем умения:
1. Использовать django-debug-toolbar
2. Использовать инструменты оптимизации

Тема 6
Тестирование django 
приложений. 
Тестирование 
моделей. mixer для 
создания фейковых 
данных

Цель занятия

тестировать django-приложения;
запускать тесты;
объяснить для чего setUp и tearDown;
создавать фейковые данные с помощью mixer.

Краткое содержание

как тестируются web-приложения;
запуск тестов для django-приложения;
проверка методов в модели;
методы setUp, tearDown;
создание тестовых фейковых данных с помощью mixer или 
аналогичной библиотеки.

практическое задание: проверить другие методы у модели.

Тема 7
Азы работы с 
очередями задач // ДЗ

Цель занятия

разобраться зачем нужны очереди задачи;
настроить rq и redis;
создавать задачи;
запускать задачи по отдельности и по расписанию;
делать в проекте на django.

Краткое содержание

зачем нужны очереди задач;
установка RQ;
Redis и redis сервер;
создание задачи и запуск в redis;
запуск задачи через delay и с помощью worker;
запуск по расписанию с rq-scheduler;
варианты запуска задач по расписанию;
использование в django django-rq;
мониторинг задач в django;
запуск по расписанию в django.

Домашние задания
Добавить страницу с контактами и отправкой сообщения с помощью 
очереди задач

Цель

В этой самостоятельно работе мы тренируем умения работает с 
очередями задачи. Для того чтобы использовать их в своей работе

Модуль 4. Django REST framework. Создание 
API

Тема 1
Введение в django-
rest-framework

Цель занятия

объяснить зачем нужен rest framework;
установить rest framework;
работать с APIView;
объяснить для чего и как используются сериализаторы;
создать CRUD для модели данных.

Краткое содержание

установка django-rest-framework;
работа с APIView;
сериализаторы;
создание CRUD для модели.

практическое задание: создать crud для новой модели.

Тема 2
DRF. Serializers. 
Renderers. Routers

Цель занятия

понимать назначение serializers, renderers, routers в DRF;
выбирать нужный вариант класса для конкретной задачи;
создавать serializers для разных моделей;
описывать разные типы связей;

Краткое содержание

разновидности Serializers, Renderers, Routers в DRF.

Тема 3
DRF. Views. Filtering. 
Pagination

Цель занятия

понимать назначение views;
использовать различные варианты views в DRF;
добавлять фильтры в API;
добавлять постраничный вывод в API.

Краткое содержание

APIView, GenericViews, ViewSets;
Filtering;
Pagination.

Тема 4
Django-rest-framework 
авторизация // ДЗ

Цель занятия

проанализировать варианты авторизации с django-rest-framework;
объяснить в каком случае какой вариант используется;
реализовать некоторые варианты;
объяснить как происходит авторизация по JWT и Oauth2.

Краткое содержание

авторизация с помощью django-rest-framework;
варианты авторизации, когда какой используется;
реализация нескольких вариантов авторизации;
JWT, Oauth2.

практическое задание: реализовать какой нибудь из вариантов 
авторизации.

Домашние задания
Создать rest-api для сайта

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умения:
1. создавать rest-api для сайта
2. реализовывать систему прав и авторизацию пользователя

Тема 5
DRF. Система версий. 
Документация

Цель занятия

использовать swagger для создания документации;
создавать и поддерживать разные версии API.

Краткое содержание

варианты создания нескольких версий API в DRF;
генерация документации для API.

Тема 6
Тестирование django 
приложений. 
Тестирование views. 
Тестирование api

Цель занятия

использовать тестовый клиент для тестирования view в django;
объяснить, что можно проверять на странице;
писать тесты для api.

Краткое содержание

тестовый клиент в django;
как с помощью него проводить тестирование view;
что можно проверить с помощь тестового клиента;
тестирование api;
как проверить api.

практическое задание: написать тесты для страницы проекта.

Тема 7
Code review бэкенд 
части приложения

Цель занятия

делать code review;
проанализировать слабые места своей работы;
запомнить best practice.

Краткое содержание

обзор кода на основе работ студентов;
поиск зон роста;
демонстрация best practice.

Модуль 5. Создаем frontend часть обучающего 
сайта, получаем данные с backend

Тема 1
Современный 
фронтенд

Цель занятия

разобрать разницу между SPA vs HTML render;
работать с API, events браузера.

Краткое содержание

SPA (Single Page Application) и HTML render (рендеринге HTML);
nоп популярных фраемворков;
основы JavaScript(DOM api, events);
работа с браузером.

Тема 2
Асинхронный 
JavaScript

Цель занятия

научиться выполнять асинхронные операции в JS.

Краткое содержание

Event loop;
Callback;
Promises, async/await.

Тема 3
Основы CSS// ДЗ

Цель занятия

изучить основы и подходы к верстке.

Краткое содержание

 селекторы;
 наследование, каскадность, правило приоритетов, браузерные 
стили;
 Flex/Grid;
 адаптивная вёрстка.

Домашние задания
Взаимодействие с api с помощью fetch или axios или ajax

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умения:
1. Взаимодействовать с backend
2. Использовать fetch или axios или ajax

Тема 4
Node.js/Менеджеры 
пакетов/Сборщики 
проекта

Цель занятия

изучить работу Node.js, менеджеры пакетов;
поработать со сборщиком.

Краткое содержание

Node.js;
NPM, Yarn, Pnpm;
Webpack, Vite.

Тема 5
Typescript

Цель занятия

изучить основы Typescript, джинерики, advanced type;
настроить конфиг ts.

Краткое содержание

основы TypeScript;
классы, неймспейсы и дженерики;
Constraints и keyof;
Advances types.

Модуль 6. Создаем SPA приложение на Vue3

Тема 1
Основы Vue3

Цель занятия

настроить себе окружение IDE, зависимости и библиотеки для 
создания проектов и работы с Vue;
создавать простейшие приложения используя Vue;
рассмотреть основы Vue3.

Краткое содержание

hello Vue;
MVVM;
templates;
dev tools.

Тема 2
Компоненты и 
шаблоны // ДЗ

Цель занятия

обсудить и использовать синтаксис шаблонизатора;
создавать компоненты, описывать атрибуты элементов;
применять SFC.

Краткое содержание

templates;
v-if, v-for, v-show, v-bind, v-for;
components.
props;
sfc.

Домашние задания
SPA (Single Page Application) игра "Устный счет"

Тема 3
Состояние 
приложения - Vuex и 
Pinia // ДЗ

Цель занятия

различать преимущества центрального уравления стейтом;
добавить State Management приложению Vue;
написать гетер, экшен и мутацию;
писать данные в State из компонентов.

Краткое содержание

Vuex работа с данными;
альтернатива Pinia.

Домашние задания
Routing для приложения "Устный счет"

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умение использовать 
Vue

Тема 4
Routing

Цель занятия

описывать routing для Vue приложений.

Краткое содержание

как добавить навигацию в SPA;
использование роутер для создания многостраничных приложений;
хуки для выполнения функций - vue-router.

Модуль 7. Взаимодействие frontend и backend. 
Full-stack разработка. Добавляем Vue к 
обучающему сайту

Тема 1
Варианты 
авторизации. JWT, 
cookies, 3rd party 
integration

Цель занятия

различать варианты авторизации;
понимать плюсы и минусы каждого варианта;
понимать принципы авторизации по JWT, cookies, 3rd party integration.

Краткое содержание

варианты авторизации (связь backend + frontend);
плюсы и минусы каждого из варинатов;
примеры реализации;
JWT;
cookies;
3rd party integration.

Тема 2
Сборка проекта с 
docker для разработки 
и production // ДЗ

Цель занятия

настраивать среду разработки для работы с backend и frontend;
собирать проект (Django+Vue) с docker и docker-compose для 
разработки и для production.

Краткое содержание

структура проекта backend и frontend;
связь nginx, gunicorn, django, vue;
сборка проекта с docker и docker-compose для разработки и production.

Домашние задания
Личный кабинет для обучающего сайта на vue

Цель

В этой самостоятельной работе мы тренируем умение использовать 
django совместно со vue

Тема 3
Контектсные 
процессоры и 
middleware в django. 
Подведение итогов

Цель занятия

писать контекстные процессоры;
объяснить строение middleware в django;
оценить результаты обучения на курсе.

Краткое содержание

контекстные процессоры;
middleware;
результаты обучения.

Модуль 8. Проект

Тема 1
Выбор темы и 
организация 
проектной работы

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом. 

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Выбор проекта и дальнейшая работа с ним

Цель

В данной проектной работе мы применим полученные знания и 
умения для реализации системы на любую свободную тему. 
Это позволит
1. Закрепить полученные умения
2. Определить, все ли усвоилось или надо что то повторить
3. Определить свои сильные и слабые стороны
4. Научиться решать поставленную задачу

Тема 2
Консультация по 
проектам и домашним 
заданиям

Цель занятия

получить ответы на вопросы по проекту, ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

вопросы по улучшению и оптимизации работы над проектом;
затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Тема 3
Защита проектных 
работ

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.


