
 Полная программа

3D-
моделирование 
игр с нуля
3D-моделирование игр с нуля

Длительность курса: 164 часа

Модуль 1. Создание low-poly домика

Тема 1
Вводное занятие

Цель занятия

описать содержание курса;
установить весь необходимый софт для курса;
изучить специфику моделей в играх;
различать стиль необходимый для игры.

Краткое содержание

введение в курс;
специфика моделей;
параметры моделей;

Тема 2
Введение в Blender

Цель занятия

описать, как устроен Blender;
создавать проект и настраивать его под себя;
ознакомится с управлением в Blender на основе примитивов.

Краткое содержание

вводный урок по работе в Blender.

Домашние задания
Создание простой модели в Blender

Цель

Создать простую модель в Blender

Тема 3
Основные 
инструменты работы 
в Blender.

Цель занятия

находить нужные референсы;
использовать основные инструменты;
рассмотреть процесс создания блокинга модели.

Краткое содержание

урок по изучению работы инструментов для моделирования

Домашние задания
2

Тема 4
Создание low-poly 
домика в Blender.

Цель занятия

рассмотреть процесс создания low-poly модели с использованием 
базы инструментов
рассмотреть процесс создания uv-развертки модели

Краткое содержание

Создание low-poly модели домика

Домашние задания
2

Тема 5
Введение в Maya

Цель занятия

описать, как устроена Maya;
создавать проект и настраивать его под себя.

Краткое содержание

вводный урок по работе в Maya.

Тема 6
Основные 
инструменты работы 
в Maya.

Цель занятия

ознакомиться с базовыми инструментами;
рассмотреть процесс создания блокинга модели.
познакомиться с управлением свойств объектов

Краткое содержание

использование инструментов: Extrude, Cut, Bevel, Merge, Bridge, Fill 
Hole, Mirror.

Домашние задания
4

Тема 7
Создание low-poly 
топора

Цель занятия

рассмотреть процесс создания low-poly модели с использованием 
базы инструментов
рассмотреть процесс создания uv-развертки модели

Краткое содержание

использование основных инструментов для создание готовой low-
poly модели.

Домашние задания
5

Модуль 2. Скульптинг и создание High-Poly 
моделей

Тема 1
Введение в ZBrush

Цель занятия

описать, как устроена ZBrush;
создавать проект и импортировать low-poly.

Краткое содержание

вводный урок по работе в ZBrush.

Тема 2
Инструментарий

Цель занятия

создавать базовые элементы и скульптурировать;
использовать основные инструменты для создания моделей.

Краткое содержание

использование инструментов для редактирования и создания high-
poly модели;
Dynamesh, Divide, Polygroups, ZRemesher.

Тема 3
Создание основных 
форм, пропорции

Цель занятия

создавать основные формы персонажа;
визуально различать пропорциональные и непропорциональные 
модели;
подготавливать модель для детализации.

Краткое содержание

создание базовых форм с помощью кистей Move, Standart, Clay, 
DamStandard.

Тема 4
Детализация

Цель занятия

использовать необходимые кисти для детализации;
рассмотреть процесс создания мельчайших деталей для придания 
характера модели.

Краткое содержание

детализация с помощью кастомных кистей.

Домашние задания
6

Тема 5
Подготовка к 
ретопологии

Цель занятия

использовать основные инструменты для экспорта;
чистить модель для ретопологии.

Краткое содержание

использования Decimation Master и ZRemesher для подготовки 
модели.

Тема 6
Ретопология

Цель занятия

использовать инструменты ретопологии;
превращать High poly в low poly.

Краткое содержание

инструменты ретопологии в Maya.

Домашние задания
7

Модуль 3. Классическое и процедурное 
текстурирование

Тема 1
Введение в Substance 
Painter

Цель занятия

перечислить, что нужно для покраски модели;
анализировать основные элементы для покраски.

Краткое содержание

вводное занятие в Substance Painter.

Тема 2
Инструменты для 
работы с текстурами

Цель занятия

использовать все инструменты;
импортировать модель;
рассмотреть процесс создания примитивных текстур.

Краткое содержание

разбор и использование основных кистей, генераторов, материалов и 
смарт-материалов в substance painter.

Тема 3
Запекание текстур

Цель занятия

запекать текстуры для дальнейшей покраски;
анализировать, какие текстуры необходимо запекать;
выбирать удобный шейдер для покраски.

Краткое содержание

запечка модели с помощью Substance Painter.

Тема 4
Создание 
классических текстур

Цель занятия

рассмотреть процесс создания простых текстур для модели;
рассмотреть процесс создания текстур от руки;
понимать принципы текстурирования.

Краткое содержание

создание классических текстур с помощью базовых материалов и 
кистей.

Тема 5
Создание 
процедурных текстур

Цель занятия

рассмотреть процесс создания собственных индивидуальных 
текстур;
применять процедурные генераторы;
делать из обычных материалов смарт материалы.

Краткое содержание

создание собственного смарт-материала для текстурирования.

Домашние задания
8

Модуль 4. Создание одежды и симуляция 
физики

Тема 1
Введение в Marvelous 
Designer

Цель занятия

" Установить и подготовить софт;
- Изучить интерфейс;
- Изучить основы шитья и выкройки.

Краткое содержание

- Изучить основы пользования Marvelous Designer
- Познакомится с основами работы с тканями и одеждой

Тема 2
Создание одежды ч.1

Цель занятия

- рассмотреть процесс создания одежды в программе Marvelous 
Designer
- Экспортировать одежду в другой 3d редактор

Краткое содержание

- Создание одежды в программе с применением различных 
инструментов.
- Изучение особенностей создания одежды и использование ее в 
других программах.

Тема 3
Создание одежды ч.2

Цель занятия

- рассмотреть процесс создания одежды в программе Marvelous 
Designer
- Экспортировать одежду в другой 3d редактор

Краткое содержание

- Создание одежды в программе с применением различных 
инструментов.
- Изучение особенностей создания одежды и использование ее в 
других программах.

Тема 4
Знакомство с физикой 
в Blender

Цель занятия

- Изучить основы работы с физикой
- Научится пользоваться инструментами для симуляции физики

Тема 5
Симуляция ткани в 
Blender

Цель занятия

- Научится грамотно симулировать ткань для дальнейшего 
использования

Модуль 5. Продвинутые техники  
моделирования. Создание сложной модели.

Тема 1
Дополнительные 
инструменты 
создания моделей

Цель занятия

использовать все инструменты для работы с мешем в Maya;
использовать плагины и скрипты.

Краткое содержание

использование деформеров, кривых, дополнительных инструментов 
работы с мешом.

Тема 2
Создание робота. 
Часть 1

Цель занятия

создать своего собственного hard-surface робота.

Краткое содержание

использование всех навыков и инструментов для создания hard-
surface.

Тема 3
Создание робота. 
Часть 2

Цель занятия

создать своего собственного hard-surface робота.

Краткое содержание

использование всех навыков и инструментов для создания hard-
surface.

Домашние задания
9

Модуль 6. Принципы и инструменты анимации 
в 3D в Maya

Тема 1
Введение в анимацию

Цель занятия

перечислить из чего состоит анимация;
описать как создавать простую анимацию;
описать из чего состоит персонажная анимация.

Краткое содержание

вводное занятие по анимации в Maya.

Тема 2
Основные принципы и 
инструменты 
анимации

Цель занятия

анализировать необходимую идею для создания анимации;
понимать принципы создания анимаций;
использовать инструменты для создания анимаций.

Краткое содержание

использование Graph Editora, Anim Keys, Curve Tnagents

Тема 3
Риггинг, Animation 
Montage

Цель занятия

описать,  для чего нужен риг;
рассмотреть процесс создания базового рига для персонажа;
использовать инструменты для создания рига.

Краткое содержание

использование основных инструментов риггинга.

Тема 4
Скиннинг

Цель занятия

описать, для чего нужен скининг;
рассмотреть процесс создания скина для персонажа;
использовать инструменты для создания скининга.

Краткое содержание

использование основных инструментов скиннинга, рисование весов 
модели.

Тема 5
Создание анимации 
бега персонажа

Цель занятия

использовать базовые навыки для создания анимаций;
рассмотреть процесс создания простой анимации бега.

Краткое содержание

использование всех технологий для создания базовой анимации.

Домашние задания
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Модуль 7. Пайплайн производства  
компьютерной графики. Жизнь моделей. 
Рендеринг

Тема 1
Полный цикл жизни 
моделей

Цель занятия

анализировать, какой путь проходит ваша модель;
планировать, что необходимо сделать на каждом этапе разработке.

Краткое содержание

разбор пайплайна, котором следует пользоваться при создании 
модели.

Тема 2
Рендер моделей

Цель занятия

сделать качественный рендер моделей в Marmoset Toolbag;
создать страницу на Artstation;
выкладывать свои работы на Artstation;
создавать рендер в Maya, 3dsmax или Blender.

Краткое содержание

рендер моделей в Marmoset Toolbag, Maya, 3dsmax или Blender.

Домашние задания
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Модуль 8. Интеграция игровой модели в 
движок

Тема 1
Unity: знакомство с 
движком

Цель занятия

познакомитесь с основным интерфейсами Unity;
научитесь загружать и устанавливать Unity;
познакомитесь с основными элементами главного окна;
научитесь загружать ассеты из Asset Store и создавать простые 
сцены в редакторе.

Краткое содержание

Unity;
Asset Store;
сцены в редакторе.

Тема 2
Unreal: знакомство с 
движком

Цель занятия

узнаете про особенности движка Unreal и почему он стал набирать 
популярность не только для больших и средних игр, но и для 
мобильной разработки.

Краткое содержание

что такое Unreal Engine;
знакомство с движком;
первые шаги в Unreal;
рекомендации по материалам по Unreal.

Тема 3
Интегрирование 
игровой модели в 
Unity и UE5

Цель занятия

интегрировать модель в игровой движок;
настроить все параметры для дальнейшего использования.

Краткое содержание

разбор всех этапов интеграции и настройки модели.

Домашние задания
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Тема 4
Рендер и анимация в 
секвенесере в UE5

Цель занятия

Научится рендерить модели;
Использовать секвенсер;
Анимировать объекты;

Краткое содержание

Использования инструментария для создание рендеров, а также 
создание анимаций и видеороликов в секвенсере UE5

Домашние задания
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Модуль 9. Подготовка к поиску работы 

Тема 1
Как правильно 
оформить резюме 
чтобы найти работу? 

Цель занятия

- научиться создавать продающее резюме
- понять структуру резюме и особенности наполнения каждого 
раздела
- определить особенности резюме для разных карьерных ситуаций 9 
первое место работы, смена проф. области, долгий перерыв в 
карьере)
- узнать на что обращают внимание рекрутеры и нанимающие 
менеджеры при рассмотрении резюме

Краткое содержание

- определение резюме
- виды резюме
- структура резюме
- лайфаки работы с резюме на разных площадках
- ошибки в резюме 
- сопроводительное письмо и thank you letter

Домашние задания
Составление резюме

Цель

Отработать навык написания резюме.

Тема 2
Оформление 
портфолио на 
Artstation

Цель занятия

создать страницу на Artstation;
выкладывать свои работы на Artstation.

Краткое содержание

оформление и выкладывание постов на Artstation.

Домашние задания
Оформление портфолио

Тема 3
Как подготовиться к 
собеседованию и 
техническому 
интервью? 

Цель занятия

- понять какие бывают собеседования и интервью
- научиться готовиться к HR-собеседованию
- научиться готовиться к техническому интервью
- узнать основные вопросы на собеседованиях
- понять основные причины отказов после собеседований
- инсайты для качественной подготовке к собеседованию

Краткое содержание

- виды собеседований
- основные вопросы на собеседования
- причины отказа после собеседований
- прохождение HR-собеседования
- прохождение технического интервью
- инсайты эффективного прохождения собеседований

Модуль 10. Проектная работа 

Тема 1
Выбор проекта

Цель занятия

выбрать и обсудить тему проектной работы;
спланировать работу над проектом;
ознакомиться с регламентом работы над проектом.

Краткое содержание

правила работы над проектом и специфика проведения итоговой 
защиты;
требования к результату проекта и итоговой документации.

Домашние задания
Проектная работа

Тема 2
Консультация по 
проектам

Цель занятия

получить ответы на вопросы по проекту, ДЗ и по курсу.

Краткое содержание

вопросы по улучшению и оптимизации работы над проектом;
затруднения при выполнении ДЗ;
вопросы по программе.

Тема 3
Защита проектов

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.

Тема 4
Дополнительная 
защита проектов

Цель занятия

защитить проект и получить рекомендации экспертов.

Краткое содержание

презентация проектов перед комиссией;
вопросы и комментарии по проектам.


